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UDOS- Soft war e

Di enst pr ogr amme

Di ese  Dokurmentation wiurde von einem Kollektiv des
Kombi nat es

VEB ELEKTRO- APPARATE- WVERKE
BERLI N- TREPTOW " FRI EDRI CH EBERT"

erarbeitet.

Nachdruck und jegliche Vervielfaeltigungen, auch auszugs-
wei se, sind nur mt Genehmi gung des Herausgebers zul aessig.
Im Interesse einer staendigen Witerentw cklung werden die
Nut zer ngeten, dem Her ausgeber Hi nwei se zur Verbesserung
mtzuterlen.

Her ausgeber : _
Kombi nat
VEB ELEKTRO- APPARATE- WERKE
BERLI N- TREPTOW " FRI EDRI CH EBERT"
Hof f mannstr asse 15-26
BERLI N
1193

WAE/ 03- 0101- 02

Ausgabe: 05/87

ﬁepderungen im Sinne des technischen Fortschritts vorbe-
al ten.
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Die vorliegende Dokunmentation unterliegt nicht dem Aende-
rungsdi enst.

Spezielle Hi nweise zum aktuellen Stand der Softwarepakete
befinden sich in README-Dateien auf den entsprechenden
Vertriebsdi sketten.

D eser Band enthaelt fol gende Unterl agen:

- Teil 1. EDT
Text edi t or
(Bearbeiter: R Kuehle)

- Teil 2: FILE DEBUG
Di skettennoni tor
(Bearbeiter: J. Zabel)

- Teil 3: UPROG
EPROM Pr ogr ammer
(Bearbeiter: L. Melenz)

- Teil 4: UFORM _
Progranmm zur Textformati erung
(Bearbeiter: J. Kubisch)

- Teil 5: RABUG
Sénbollsches Fehl er suchpr ogr amm
(Bearbeiter: J. Kublschy

- Teil 6: DI SKTEST
Di skettentestpro%ranw
(Bearbeiter: J. Zabel)

- Teil 7: SI )
Trei ber zur seriellen Datenuebertragung
(Bearbeiter: J. Zabel)



Gesant i nhal t sver zei chni s

Teil 1. EDT

Textedi tor

I nhal t sver zei chni s .

Ei nl eitung .

Pr ogr ammauf r uf

Mel dungen des Editors.
Erfassen von Dateien .
Aendern von Dat ei en.
Konmandos des Editors.

Kommandodefiniti onen .

1. Agai n.
2. Bottom .
3. Brief .
4, Change .
5. Delete .
6. Find .
7. Get .
8. Goto .
9. | nput
10. Joln .
11. Li neno .
12. Loat e
13. Macr o
14. Next .
15. Print
16. Put .
%g atd .

. It .
19. Repl ace’
20. Top . .
21. Up . .
22. Veri fy .

23. W ndow .
24. Xecut e .
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Teil 2: FILE. DEBUG
D skett ennonitor

I nhal t sver zei chni s

1. Ei nf uehrung.

2. Kommandoueber si cht

3. Kommandos . .o
3. 1. Kommando "R' ( Read)

3. 2. Komando "W (Wite)
3.3. Kommando "O' ( Open)

3. 4. Kommando "T" (Trace)
3. 5. Kommando "L" (List) .
3. 6. Kommando " D" Debug% .
3.7. Konmando "S" ( Search)
3.8. Kommando "Q' (Quit) .

Teil 3: UPROG
EPROM Pr ogr ammer

I nhal t sver zei chni s

Ei nf uehrung

Auf rufen von UPROG .
Konmmandoueber si cht

Not at i onsf orm

Bedeut ung der Konmandopar anet er
Ausschriften waehrend der Kommandoabar beit ung
Kommrandos.

PROCRAM .

SEPERATE .

FILE .

NEXT .

BYTE . . .

DUPLI| CATE

CoPY . . .

LI ST .

TEST .
AGAI' N

QT .
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4: UFORM

Programm zur Textfornmatierung

I nhal t sver zei chni s

Ueberblick . . .
V@rmendungszmeck.
Textformati erung .
Auf ber ei tung der Elngabedatelen
Der formatierte Text .

Anwendung von UFORM

Optional e Ausgébeparaneter

Benennen der

Angabe der

usgabedat ei
auszugebenden Seiten

Unt er brechen der Ausgabe

Komando- Synt ax

Kommando- Ar gunent e

Absol ute Argunente .

Rel ati ve Argunente .

St andar dvor gaben . . .
Unzul aessi ge Paranetervorgaben

Auf bau der

Seiten

Seiten?estaltung .

Sei ten

or nat

Sei t ennuneri er ung

Kommandos fuer die Seltengestaltung
Sei t enl aenge . Co .

Li nker Ran

Recht er Rand .

Titel zeil en

Cberer und

Text unbr uch

Mehr f acher

Fuel | nodus

unterer Rand

Zei | enabst and .

Ni cht - Fuel | nodus

Ausri chtung

snodus

Ni cht - Ausrlchtungsnbdhs

Ei nruecken
Ei nruecken
Ei nruecken
Ei nruecken

Zentrieren
Zentrieren

élheé Text bl ockes .
ei ner Textzeile .
mttels Leerzei chen und Tabul at oren

und Unterstreichen
von Textzeil en

Unterstrei chen .

Erzeugen von Leerzeil en
Ei nfuegen von Leerzeil en dur ch Konmando’

Ueber nahme
Leerzeil en

von Leerzeil en aus Elngabedate
am Sei t enanf ang
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Anhang:
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Neue Zeilen und Seiten .
Begi nn ei ner neuen Zeile .
Begi nn ei ner neuen Seite

Wi t ere Kommandos

Zusanmenhaengender Text auf einer Seite

Setzen von Tabul at or en
Unt er brechen der Ausgabe

Behandl ung von Spezi al zei chen

Verwendung des Unterstreichun szei chens zur’
Unt er dr ueckung von Spezi al f unkti onszei chen
VErmendung ei nes anderen Zei chens zu di esem

Zweck

| mpl enent i er ungshi nwei se
Zusanmenf assung der Konmandos
Selteﬂgestaltung . .

Text unbruch . .
Wei tere Kommandos

RABUG
Synbol i sches Fehl er suchpr ogr anm

I nhal t sver zei chni s

Ei nfuehrung

Ver ei nbar ungen

RABUG - Aufruf, Eintritt und Austritt
Ausdruecke, Synbol e und Di spl acenents.
Spei cher - Kormandos

Assenbl i erung und Reassenblierung

Unt er br echungspunkt e, CPU-Register und
Schri ttkommandos . . e

Dur chsuchen und Fuel | en des Spei chers.

Ei nschraenkungen und i hre Konsequenzen .

RABUG - Konmmandoueber si cht

4-16
4-16
4-17

4-17
4-17
4-17
4-18
4-18
4-19
4-19
4-19
4-20
4-20

4-20
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Teil 6: DI SKTEST
Di sket t ent est progr anm

I nhal t sverzei chni s .
Ei nfuehrung
Konmandoueber si cht

Kommandos .
Kommando "T" . . . .
Unt er konmando " TCRC"
Unt er konmando " TERR"
Unt er kommando " ACRC"
Unt er konmando " AERR"
Kommando "A" . . . .
Konmmando
Kommando " S"
Kommando "R’
Kommando "W
Konmando "L" . .
Konmando " DRUCK"
Konmando "D' . .
0. Konmmando " Q'
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Teil 7: SI )
Trei ber zur seriellen Datenuebertragung

I nhal t sver zei chnis .
1. Ei nfuehrung
2. Request - Kodes

3. Dat enformat fuer READ/ WRI TE- St at us-
Request - Kodes Ce e e e e

4, Sl - Konfiguration .
5. Bei spi el
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Teil 1
EDI T

Text edi t or
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I nhal t sver zei chni s

Ei nl eitung .

Pr ogr ammauf r uf

Mel dungen des Editors.
Erfassen von Dateien .
Aendern von Dat ei en.
Konmandos des Editors.

Konmmandodef i ni ti onen .

1. Agai n.

2. Bottom .
3. Brief .
4, Change .
5. Del ete .
6. Find .
7. Get .
8. Goto .
9. | nput
10. Join .
11. Li neno .
12. Loat e
13. Macr o
14. Next .
15. Print
16. Put .
17. Putd .
18. Quit . .
19. Repl ace
20. Top .
21. Up .

22. ver i fy :
23. W ndow .
24. Xecute .
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UDCS- Di enst pr ogr amme 1-4 EDI T

1. Einleitung

Das UDCS- Di enst programm TEXT EDI TOR dient der FErstellung
Rgdkwb9|f|2|erung von Anwnederdatei en. Es besitzt fol gende
rkmal e:

zeilenorientiertes Editieren (Zeilenzaehler enthaelt
imrer die Nummer der Zeile, auf die zuletzt zuge-
griffen wirde).

aut onati scher Datentransport von und zur D skette
Behandl ung von Zei chenketten innerhalb einer Zeile
Bear bei tung und Erzeugung von Dateien des Typs A (ASCl )
Behaﬂdlung von Zeilen mit einer nmax. Satzlaenge von 512
Zei chen

2. Programuauf r uf

Der Editor wird ueber fol gendes UDCS- Kommando auf ger ufen
%EDI T datei name. S [opti onen]

dat ei nane i st eine Standard UDGCS- Dat ei
.S i st ein Namenszusatz und kennzei chnet
) die Datei als Quelldatei )

opti onen O=dat ei nane spezifiziert einen Nanen
fuer di e Rueckkehrkopie
ohne Rueckkehrkopi e

RL=Sat z| aenge spezifiziert die Satz-

| aenge einer neu zu er-
stellenden Datei (max.
200H)

3. Mel dungen des Editors

Fehlt bei m Aufruf des Editors di e Nanensangabe, so erfolgt
di e Ausschrift:

NAME?

Der Nutzer sollte in diesemFall einen Nanen angeben oder
ueber "RETURN' di e Steuerung an das UDGCS zurueckgeben

Ist die spezifizierte Datei nicht vomTyp A, so wird die
Nachri cht

| NVALI D ATTRI BUTES: fi | enanme

auf di e Konsol e ausgegeben. Di e Ausgabe der Nachricht kann
auch beim CEt-Komrando erfol gen, wenn die einzufuegende
Datei nicht vom Typ A ist oder eine ungueltige Satzlaenge
auf wei st . ) ) )

Exi stiert dle_anﬂesprochene Datei noch nicht, so geht der
Edi tor automati sch zum Neuerfassen der Datei in den |nput-
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Mode ueber.

NEW FI LE
I NPUT

Exi stiert die angesprochene Datei bereits, so wird sie in
den Arbeitsspeicher gel aden und steht zum Editieren bereit.

EDIT

Ei ne nicht ordnungsgemaesse Durchfuehrung einer Disketten-
Ei n-/ Ausgabeaktivitaet initiiert die Fehlerausschrift

/O ERROR xx ON UNI'T yy

xx kennzeichnet die Fehlerart; yy gibt die |ogische Gerae-
tenunmer an (04 fuer die zu editierende Datei; 05 fuer die
Rueckkehr dat elE)_ ) ) )

Tritt beim Editiervorgang di ese Fehl ernachricht auf, so
gi bt es verschi edene Meglichkeiten, diesen Fehler zu be-

seiti %gn. ) ) ) ) )
Ei ne eEI ichkeit besteht darin, die Datei zu | oeschen und

di e Rueckkehr kopi e unzubenennen.
Bei spi el :
%Dl T MYFI LE
EDIT
>
>QUI T

YOELETE MYFI LE
DELETE 2/ MFILE (Y/ N A/ Q ?Y
E’;RENANE MYFI LE. OLD MYFI LE

0

Ei ne andere Meglichkeit besteht darin, waehrend des Edi-
tierens ueber as DEl et e- Konmando die gesante Datei zu
| oeschen und anschliessend ueber das CEt-Kommando die
Rueckkehr kopi e ei nzuf uegen.

Bei spi el :
Y%EDI T MYFI LE
ED T
> :

>T

T>DE *

>GE MYFI LE. QLD
> :

SQUI T
%
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4. Erfassen von Dateien

Mt dem Progranmaufruf:. EDIT dateiname wird auf der Disket-
te gesucht, ob eine Datei mit dem angegebenen Namen vor han-
den ist. Wrd die Datei nicht gefunden, steht der Editor im
Ei ngabe- Mode, und es kann nmit der Programmerfassung begon-
nen wer den.

oEDI T MYFI LE RL=200 ; MYFI LE exi stiert noch nicht
und wird mt einer Satzlaenge
200H er oef f net

NEW FI LE

I NPUT

EDIT
SQUIT
%

5. Aendern von Dateien

Ist beimProgranmaufruf: EDIT dateinane die Datei mt dem
angegebenden Namen bereits vorhanden, wrd sie als Rueck-
kehrdatei kopiert und in den Speicher zum Editieren gela-
den. Der Rueckkehrdatei wird der Dateinane der Oiginal da-
tei mt dem Zusatz ".OLD' zugeordnet.

Beispiel: Editieren einer bereits existierenden Datei mt
der Standardzuwei sung fuer di e Rueckkehrdat ei

%EDI T MYFI LE ; MYFI LE existiert bereits

EDIT ; St andar dzuwei sung fuer die
Rueckkehrdat ei MYFI LE. OLD

>

>CUIT'
%

Beispiel: Editieren einer bereits existierenden Datei mit
der Zuwei sung fuer di e Rueckkehrdatei ueber die

O Opti on.

%Dl T MYFI LE O=2/ BACKUP ; MYFI LE exi stiert )
EDT ; Zuwei sung  fuer di e
> ; Rueckkehrdatei  BACKUP

: Laufwerk 2
SQUI T
%
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6. Konmandos des Editors

Der Editor unfasst 24 Konmandos:

Agai n Fi nd LI neno PUt Up
Bott om CEt Locate PUTD Verify
BRi ef Got o Macr o QT W ndow
Change | nput Next Repl ace  Xecute
DEl ete Join Pri nt Top

Das Aendern der Datei erfolgt zeilenweise mttels Editor-
Kommando. Das Ei nfuegen muss i m | nput-Mde geschehen

Di e Kommandos des Editors koennen in 2 Formen zusaetzlich
nodi fiziert werden.

Die erste Formbesteht darin, durch eine Zahl n, eine
W eder hol ung des Konmandos n-mal zu erreichen (Voreinstel -
lung von n Ist 1). ZumBeispiel Print 15 wuerde 15 Zeilen
auf = di e Konsol e ausgegeben. Das Zeichen "*" bew rkt eine
Ausgabe der Zeilen auf die Konsole von der aktuellen Zeile
bi s zum Dat ei ende

Die zweite Form bew rkt, dass durch eine Zeichenkette zw -
schen Begrenzungszei chen, eine Wederholung des Komrandos
bis die Zeichenkette gefunden wird, erfolgt. Zum Beispi el
Print /LD A B druckt ab aktueller Zeile bis einschliesslich
der Zeile mt: ,LD A, B. Wrd die spezifizierte Zeichenkette
nicht gefnden imaktuellen Block, so neldete sich der
Editor mit der Ausschrift:

STRI NG NOT | N BLOCCK

PROCEED?
Di e Abfrage, ob im nachfol genden Bl ock weitergesucht werden
soll, wird mit Y (ja) oder N (nein) beantwortet.
Das Mbdifikationszeichen "n" bzw. "zeichenkette" koennen

bei fol genden Kommandos zur Anwendung konmen und sind durch
m ndestens ein Leerzei chen vom Konmandowort zu trennen

DEl ete, Next, Print, PU, PUTD, Up

Fol gende Not ati onsfornmen werden bei den nachfol genden Kom
mandobeshr ei bungen benut zt .

wahl wei se verwendet e Konmmandoteil e werden in Klamern []
eset zt
s Synbol | wird fuer ein |ogisches Oder verwendet;
z.B. DE [n]zeichenkette] bedeutet entweder DE n oder
DE /zei chenkette/
Di e Begrenzungszeichen fuer eine Zeichenkette sind
/ zei chenkette/
Das Zeichen "'" kennzeichnet eine nmehrfachee Benutzung
des Konmandos
Fuer den Aufruf eines Konmmandos nuessen nindestens die
unt erstri chenen Buchst aben angegeben werden.
Di e Kommandos koennen in grossen oder kleinen Buchstaben
geschri eben werden
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7. Kommandodefinition
7.1. Again [n]

Funkti on:

W eder hol ung des vor her gehenden Konmmandos n- nal

Bei spi el :
>p 3 ; Ausgabe 3 Zeilen
zeile 1
Zzeile 2
zeile 3
>A ; Ausgabe der nachf ol genden
zeile 4 3 Zeilen
zeile 5
zeile 6
>J&U 4&P 4&
zeile 2
zeile 2
zeile 3
zeile 4
zeile 5
>A ; W eder hol un% des | etzten
zeile 5 Kommandos (Print 4)
Zeile 6
zeile 7
zeile 8
7.2. Bottom
Funkti on:

Der Zeilenzaehler wird auf die letzte Zeile der
geset zt und ausgegeben.

Bei spi el :
>B
letzte zeile
>N
ECF
>

EDI T

Dat ei
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7.3. BRief
Funkti on:

Die wurspruenglich vorgesehene Textausgabe nach Bottom
Change, GEt, Locate, Next und Up erfolgt nicht (Brief-Mde)

Bei spi el : ) .
>pP ; Ausgabe einer Zeile
DAS | ST EI NE ZEHN
>C [ ZEHN ELF

DAS | ST EI NE ELF ; Ausgabe nach Change
>BR (Verbose Mbde)

>C / ELF/ ZEHN ; kei ne Ausgabe nach

>p Change (Brief Mbde)

DAS | ST EINE ZEHN ; Ausgabe der Zeile
>

7.4. Change /alte zeichenkette/ neue zei chenkette[|nl n2]
Funkt i on:

Ersetzt die "alte zeichenkette" durch die "neue zei chenket -

te".

nl gi bt die Anzahl der Zeilen an, in denen die "alte zei-
chenkette" gesucht und geaendert wird, Wrd fuer n1  "*"
%ngﬁgeben, so erfolgt die Aenderung in allen folgenden
ellen.

n2 i bt die Anzahl der in einer Zeile vorkomenden "alten
zei chenketten" an, die geaendert werden sollen. Wrd an-

stell e von n2 "*" angegeben, erfolgt die Aenderung aller in

ei ner Zeile vorkonmenden "alten zel chenketten”

Sollte die Aenderung auch noch in allen vorhergehenden

Zeilen durchgefuehrt werden, nuss vor dem Change- Konmando

ein Top-Kommando stehen. Die Angabe von nl un n2 sind

optional. Der Standardwert betraegt 1.

Sol | eine angegebene Zeichenfol ge geloescht werden, so

erfolgt das nit:

Change /zei chenkette//

VVrg der spezifizierte Text zur Aenderung nicht gefunden
Wi r

NO CHANGE
ausgegeben. ) )
D e Kommandoabar bei tung kann nmit '?' unterbrochen werden.
Bei spi el : ) )

>p ; Ausgabe einer Zeile

ADD A, B

>C / A, B/ HL, DE/ ; Ersetzen von 'A B

>ADD HL, DE in'HL, DE

>T ;Zeile O

T>C/IX 1Y * * ; Ersetzen aller in der Datei

vor kommenden 'IX in '1Y
>
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7.5. DElete [n|/zeichenkette[/]]

Funkti on:

%oe?chen von Zeilen der Datei, beginnend nmit der aktuellen
eile.

Ist n spezifiziert, so werden n Zeilen gel oescht.

Bei Angabe einer Zeichenkette werden alle Zeilen bis, aber
ni cht 1 nklusive, zur Zeile mt der angefuehrten Zei chenket -
te gel oescht.

Bei spi el : )
; Ausgabe 5 Zeilen

= ObhWwWNERE

>DE 2 ; Loeschen 2 Zeil en

7.6. EFind /zeichenkette[/]

Funkti on:

Di ent der Einstellung des Zeil enzaehlers auf die It. "zei-
chenkette" angefuehrten Zeile. Dieses Kommando wird verwen-
det, um Namen i m Programm auf zufi nden

Bei spi el : )
>pP 5 ; Ausgabe 5 Zeilen
LD A B
ADD A, C
JR Z, LOOP1
INC A
LOOP1: LD D, A
>U 4

LD A B
>F / LOOP1: / ; Finden "LOOP1:"
LOOP1: LD D A
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7.7. GEt [dateinane]
Funkti on:

Laedt eine auf der Diskette befindliche Datei in den Ar-
bei t sspei cher, beginnend mt der naechstfol genden Zeile.
Ist kein "datei nane" angegeben, wird die durch ein PU-
oder PUTD-Konmando erzeugte tenporaere Datei eingefuegt.
Di e einzufuegende Datei nuss vom Typ A (ASCII) sein und
ei ne Sat zI| aenge kl ei ner oder gl eich 200H haben.

Ist das nicht der Fall, wird die Nachricht

| NVALI D ATTRI BUTES: dat ei nane
ausgegeben.

Bei spi el : )
>P 4 ; Ausgabe 4 Zeilen

; Ei nl esen tenporaere Datei

N
@
o
L N N N N A N

WNDAWNPF

7.8. Goto n
Funkti on:
Stellt den Zeil enzaehl er auf die Zeil ennummer n ein.

Bei spi el : )

>P |3. ; Ausgabe 3 Zeilen
|
I

;Zeilenzaehler Zeile 3
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7.9. Lnput [textzeile]
Funkti on:

Di e angegebene Textzeile wird i mAnschluss an die |aufende
Zeil e el ngef uegt . Chne Textei ngabe geht der Editor in den
| nput - Mode, wo beliebig viele Textzeilen nach der |aufenden
Zell e eingefuegt werden koennen. Der Ruecksprung in den
Ed!}or—l\/bde erfolgt mt "RETURN' in die neu einzufuegende
eile.

Bei spi el :
>p ; Ausgabe 1 Zeile
zeile 1 ) . . .
>l line 1A ; Einfuegen 'line 1A in die
Dat ei
P
line 1A
>|
| NPUT ; I nput - Mbde
line 1B
line 1C
line 1D
; RETURN
EDI T
>T
P * ; Ausgabe aller Zeilen
line 1A
line 1B
line 1C
line 1D
EOF
>

7.10. Join &command&] conmand&]
Funkti on:

D e auf gef uehrten Konmandos (nmex. 512 Zeichen) werden it
"RETURN" sofort ausgefuehrt. Zw schen den Konmandos und
Begrenzungszei chen sind Leerzeichen nicht erlaubt. Al's
Begr enzungszei chen kann | edes bel i ebi ge Zei chen verwendet
werden, es darf jedoch nicht in den Kommandos sel bst auf-
treten.

Bei spi el :
>J #T#L / LOOP1#C [/ 1/ 2#U 3#P 5
T ; Top- Kommando
LOOPL: ; Locat e- Kommando
LOOP2: ; Change- Konmando
LD A B ; Up- Kommando
LD A B ; Pri nt - Kommando
DEC B
JR Z; LOOP3
LOOP2:

DEC BC
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7.11. Llneno
Funkti on:
G bt die Zeil ennunmer der | auf enden Zeil e aus.
Bei spi el
p -p
zeile 10
>L|

10 ; Ausgabe Zei |l ennumer
>

7.12. Locate
Funkti on:

Stellt den Wert des Zeilenzaehlers auf die Zeile ein, die
der Zeile mt der angegebenen Zei chenkette fol gt.

Bei spi el
>L /200 ; Locat e- Funkti on
LD HL, 200H
>A ; Weder hol ung des Kom
STRI NG NOT | N BLOCK mandos
PROCEED?Y
LD DE, 200H
>

7.13. Macro &conmand& commandé&]
Funkti on:

Di e aufgefuehrten Konmandos (mex. 512 Zeichen) werden nmit
"RETURN' i m Makropuffer abgespeichert. Zw schen den Konman-
dos und Begrenzungszei chen sind Leerzei chen nicht erlaubt.
Al's Begrenzungszel chen kann jedes beliebi ge Zei chen verwen-
det werden, es darf jedoch nicht in den Konmmandos sel bst
auftreten.

Mt dem Kommando "Xecute" ist die abgespei cherte Kommando-
fol ge jederzeit abarbeitbar.

Bei spi el
>M &T&L /A B/ &C [ A B/l A T ; Laden Makropuf fer
>pP 5 ; Ausgabe 5 Zeilen
LOOP:
LD A (HL)
ADD A B
| NC HL
DEC B
> U 10
JR Nz, LOOP )
>X ; Abar bei t ung

Komrandos

T ; Top- Kommando
ADD A B ; Locat e- Kommando
ADD A, C ; Change- Kommando

>
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7.14. Next [n]|/zeichenkette[/]]
Funkti on:

Der Zeilenzaehler wird umn Zeilen erhoeht bzw auf die
Zeile mt der entsprechenden Zei chenkette eingestellt.

Bei spi el
>p ; Ausgabe 1 Zeile
zeile 3
>N 5
zeile 8 ;5 Zeilen weiter
>T
>T P2
zeile O
zeile 1
>N / 3/ : Zei l enzaehl er auf
LD A 3 die Zeile die eine
> '3" enthaelt

7.15. Print [n|/zeichenkette[/]]
Funkti on:
Begi nnend ab der |aufenden Zeile werden die naechsten n

Zeilen oder bis zumersten Auftreten der angegebenen Zei -
chenkette ausgegeben. Mt "?" kann di e Ausgabe unterbrochen

wer den.
Bei spi el
>P 3 ; Ausgabe 3 Zeil en
zeile 1
zeile 2
zeil e3
>p /7] ; Ausgabe bis zum Zei chen '7
zeile 4
zeile 5
LD B, 7
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7.16. PUt [n|/zeichenkette[/[dateiname [RL=n]]]]
Funkti on:

Ausgabe auf einer Diskettendatei nit entsprechenden Datei-
namen. n spezifiziert die Anzahl der Zeilen, waehrend bei
Angabe einer Zeichenkette, bis zu dieser (aber nicht ein-
schliesslich dieser) Zeile ausgegeben wird. Ueber RL kann
ei ne Sat zl aenge bis max. 200H vereinbart werden.

Chne Nanensangabe wird die tenporaere PUT/ GET-Datei verwen-
det, vereits vorhandener Text wi rd dabei ueberschrieben.

Bei spi el :
>PU 3 ; Ausgabe 3 Zeilen in die
t enpor aere PUT/ GET- Dat ei
>pPU / A, B/ ; Ausgabe aller Zeilen bis

zur Zeichenkette in die
t enpor aer e_PUT/ GET- Dat ei

>PU 6 PUT. FI LE RL=200 ; Ausgabe 6 Zeilen in die
Datei PUT.File

7.17. PUID [n|/zeichenkette[/[datei nane]]]

Funkti on:

Entspricht dem Konmando PUt, jedoch werden die ueberspiel-
ten Daten in der Anwenderdatei gel oescht.

Bei spi el :

; Ausgabe 5 Zeilen

T>PUTD 3 ; Ausgabe 3 Zeilen in tenpo-
raeren PUT/ GET-Datei und
| oeschen der 3 Zeilen

>GE ; Einl esen der tenporaeren
zeile 3 Dat ei

N

@
ODODDD *
(NG EN
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7.18. QUIT
Funkti on:

Schl i essen der Anwenderdatei, wobei die Steuerung an das CS
zur ueckgegeben wird.

Bei spi el
o%EDI T MYFI LE
EDI T
>
SQUIT ; Abschl i essen der Date
% und zurueck in

7.19. Replace [textzeile]
Funkti on:

Der angegebene Text ueberschrei bt den Text in der |aufenden
Zeil e, wobei der Abstand vom Konmando genau ein Leerzeichen
etragen muss.

Ist keine 'textzeile’ ange%eben, geht der Editor in den
| nput - Mode. Der ueber die Tastatur eingegebene Text wird
ei ngefuegt, wobei die laufende Zeile mt dem alten Text
gel oescht wird. Ueber "RETURN' wird der |nput-Mde verlas-
sen.

Bei spi el : )
>P_? ; Ausgabe 2 Zeilen
|
I

4A ; Ueberschrei ben mt
"I'i ne 4A

>R ; I nput - Mode

line 4AC
>
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7.20. Top
Funkti on:

Set zt den Zeil enzaehler auf die Zeile 0, d.h. vor die erste
Zei l e der Anwender dat ei

Bei spi el
>P 3 ; Ausgabe 3 Zeilen
zeile 1
zeile 2
zeile 3
>T
T>I line O ; Einfuegen 'line 0
>P 4
line O
zeile 1
zeile 2
zeile 3

7.21. Up [n|/zeichenkette[/]]

Funkti on:

Der Zeilenzaehler wird umn Zeilen verringert bzw. auf die
Zeile mt der spezifizierten Zeichenkette eingestellt. Die
Mtteilung 'STRING NOT I N BLOCK' zeigt an, ass die Zei-
chgnkette ni cht gefunden wurde. Das Konmmando wird damit be-
endet .

Bei spi el

; Ausgabe 1 Zeile

zeile 10

>U 4

zeile 6

>U /3

line 3

>B ; Ende Dat ei

zeil e 900

>U /line 3/

STRI NG NOT | N BLOCK ; Zei chenkette nicht ge-
f unden

>p
zeil e 504
>
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7.22. Verify

Funkti one:

Ver| aesst den Brief-Mdus und gibt die Textzeile aus nach
den Konmandos: ]
Bottom Change, Find, GEt, Locate, Next, Up

Bei spi el :
>BR ; Bri ef - Modus
>N 3
>V
>N 3 ; Veri fy- Kormando
zeile 20
>

7.23. W ndow

Funkti on:

Zeigt die Zeilennunmmrern der ersten und letzten Textzeile im
Edi ti erungspuffer an,

Bei spi el :
P >W

0001
0500
>

7.24. Xecute
Funkti on:

Ausfuehrung die mt dem Kommando "M i m Makropuffer gespei-
cherte Kommuandof ol ge.

Bei spi el :
>'|\:/I &U 3 &P 6& ; Laden Makropuffer
>
zeile 30
>X ; Ausf uehr en Kommandos
zeile 27 ;
zeile 27 P 6
zeile 28
zeile 29
zeile 30
zeile 31
zeile 32

>
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8. Zusammenfassung der UDGCS- Editor Kommandos

i N0 Baraneter
Agai n [# of tinmes]
B Bott om
BR Brief
C Change [del string/new string/
[# of lines[# of tines
per line]]
DE Del ete [# of lines|/string/]
F Fi nd /string/
CE Cet [fil enane]
G Goto line #
I I nput [textline]
J Join &command&conmand. .
LI Li neno
L Locat [ string/
Macr o &command&conmmand. . . U
Next [line #|/string/]
Pri nt [# of lines|/string/]
PU Put # of lines|/string/
filename[record |l ength]]]
Q Qui t
R Repl ace [text line]
T Top
U Up [# of lines|/string/]
Vv Verify
w W ndow
X Xecut e
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1. Ei nfuehrung

Das Systenprogramm FI LE. DEBUG di ent zur Ueberpruefung und
eventuel l en Reparatur von Saetzen und Dateien einer UDOS-
Di skette. Es bezieht sich auf den i mBand "UDCS- Syst emhand-
buch" der P8000- Dokunentati on angegebenen Aufbau einer
Di skette bzw. Datei.

FI LE. DEBUG arbeitet mit vier Puffern

- Datenpuffer: Anf angsadresse = Startadresse + 0000H
enthaelt die gel esenen bzw. die zu schrei benden Daten der
Dat enf el der der Sektoren
(Laenge des Puffers = 2000H = nmax. Spurl aenge)

- Maskenpuffer: _Anfangsadresse = Startadresse + 0900H
gi bt an, welche Bits aus dem Vergl ei chspuffer zum Ver-
gleich mt dem Datenpuffer beimS-Kommando herangezogen
wer den soll en
(Laenge des Puffers = 100H)

- Vergl eichspuffer: Anf angsadresse = Startadresse + 0AOOH
i bt das Bitruster an, mit dem der Inhalt der Datenfelder
er Sektoren bei m S-Kormando verglichen werden sol
Laenge des Puffers = 100H)

- Zeigerbl ockpuffer: Anfangsadresse = Startadresse + OBOOH
ent haelt nach dem 0- Kommando und fol genden Konmandos den
akt uel | en Zei gerbl ock der Dat ei
(Laenge des Puffers = 100H)

Die Diskadresse DA wird Lemeils als vierstellige Hexadezi -
mal zahl ein- bzw. ausgegeben. Die beiden ersten Ziffern der
Di skadresse enthalten die Spurnumrer, di e restlichen
Ziffern enthalten in Bit 7,6,5 die Laufwerksnummer und in
Bit 4,3,2,1,0 die Sektornunmer.

Bei spi el
DA = 1625: Spur 16, Sektor 05 Laufwerk 1
DA = 276E: Spur 27, Sektor OE Laufwerk 3
DA = 0000: Spur 00, Sektor 00 Laufwerk O

Die Arbeit auf der Diskette erfolgt entsprechend der
ei nget ragenen Di skettenkonfiguration (s. Band " UDOS-
Syst emhandbuch" der P8000- Dokunent ati on, Abschn. 4.37):

Ty8 2 und 3 0 - 27H 0 - OFH 1000H
(4 SEuren/

16 Sektoren)
Typ 4 0 - 47H 0 - OFH 1000H
380 Spur en/

6 Sekt oren)

Typ 5 0 - 47H 0 - 1FH 2000H
g80 Spur en/
2 Sekt oren)
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Nach Aufruf von FILE. DEBUG nel det sich das Progranm nmit dem
PROWPT- Zei chen "#". Jetzt kann eines der noeglichen Konman-
dos ei ngegeben werden.

2. Konmandoueber si cht

R kdiskadresse] recor dl aenge]
ecord | esen (Read)

w Lfiskadresse] [recordl aenge]
ecord schreli ben (Wite)

O dat ei name
Dat ei eroeffnen (Open)

T Dat ei nane] ) )
esel auf durch die Datei (Trace)

L -
aktuellen Stand der internen Diskadresse und der
Recor dl aenge anzei gen (List)

D - . .
Sprung i n den U380- Sof t war enoni t or ( Debug)

S -
Dat ei dur chsuchen nach besti mten Sekt orinhal t
(Search)

Q

hueckkehr ins Betriebssystem

3. Kommandos
3.1. Konmmando "R' (Read)
Syntax: R [ Di skadresse] [recordl aenge]

Das Kommando ernoeglicht das Lesen der Datenfel der einzel -
ner bzw. aufei nanderfol gender Sektoren. Die Repordlaenge
nmuss ni cht angegeben werden, sie wird dann inplizit auf 256
esetzt, Standardmaessig werden Zugriffe auf das Laufwerk O
urchgefuehrt. wrd ein anderes Laufwerk gewuenscht, nuss
es in der Diskadresse mt angegeben werden. Der Inhalt des
Dat enf el des (der Datenfelder) wird in den Datenpuffer gele-
sen. ausserdem werden di e Di skadresse (ohne Laufwerkangabe)
und di e Recordl aenge ueber Konsol e ausgegeben

Ein R-Kommando ohne Paraneter ist nur nach vorherigem O

Kommando noeglich. Die inplizite Recordlaenge ist dann
gel ci h der Recordl aenge der tei, die nmt dem O Konmando
er oef f net wur de.

Bei spi el

#R 1625 100 (Lesen Spur 16, Sektor 5, Laufwerk 1)

EA=1605 RL=100
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3.2. Kommando "W (Wite)
Syntax: W[ Di skadresse] [recordl aenge]

Das Kommando ernoeglicht das Schreiben der Datenfelder
ei nzel ner oder aufeinanderfol gender Sektoren (Records).
Ansonsten gelten die Hi nweise fuer das R-Konmando. Zusaet z-
lich wird nochmals abgefragt, ob die Schreiboperation
durchgefuehrt werden soll. in "Y' oder "y" startet die
Schr el boperati on, jede andere Ei ngabe verhindert sie.

Bei spi el :
#W 0003 100 (Schrei ben Spur 0, Sektor 3, Laufwerk 0)
EA:0003 RL=100 ?Y

3.3 Konmando "O' (Open)
Synt ax: O datei nane

Das Kommando sucht auf dem angegebenen Laufwerk in dem
Directory der Diskette nach dem angegebenen Datei narme und
liest den Deskriptorrecord in den Datenpuffer und den
ersten Zeigerblock in den Zeigerbl ockpuffer. Der Dateiname

kann ei ne Laufwer kangabe ent hal t en. s werden di e Adressen
der durchsuchten Directorysektoren, des Deskriptors der
ef undenen Datei, des ersten und des letzten Datenrecords

er Datei sowi e des ersten Zeigerblocks der Datei ueber
Konsol e ausgegeben (ohne Laufwer kangabe).

Nach einemerfol greichen "Open" kann mt dem Kommando "R
(ohne Paraneter) vorwaerts Record fuer Record der Datei in
den Dat enpuffer eingelesen werden. Mt der Eingabe von "/"
kann di eser Vorgang auch rueckwaerts abl aufen. Ebenso sind
nach erfolgreichem "QCpen" die Kommandos "T" (ohne Para-
meter) und "T " noeglich.

Bei spi el :
#0O 0/ STATUS ) )
DA=1600 RL=100 Deskri ptor des Directorys)
DA=1605 RL=100 dur chsuchter D!rectoryrecordg
DA=160A RL=100 durchsuchter Directoryrecord
DA=0DOF RL=100 Deskri ptor der Datei STATUS)
DSA=160A FRA=0D03 LRA=0C05
ZBL=0D02

#...

(DSA: Adresse des Directorysektors, in dem der Dateinane
" STATUS" st eht

FRA: erster Datenrecord der Datei "STATUS"

LRA: | ezter Datenrecord der Datei "STATUS'

ZBL: erster Zeigersektor der Datei "STATUS")
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3. 4. Konmmando "T" (Trace)
Syntax: T datei nanme

Fuer die angegebene Dat ei (Laufwerkangabe noeglich) wird

ein O Kommando ausgefuehrt. Ist die Datei vorhanden, werden

fortlaufend R-Konmandos bis zum Dateiende oder bis zum

Auftreten eines Fehlers erzeu%t.

I st fuer die Datei schon ein Kommando ausgefuehrt wurden,

koennen auch fol gende Konmmandos auf geruf en werden:

T (ohne Parameter): fortlaufende Leseoperationen vorwaerts
durch di e Datei

TA fortl auf ende Leseoperati onen rueck-
waerts durch die Datei bis der Deskrip-

) tor der Datei erreicht ist
Bei all en Kommandos wird der Inhalt des Zeigerbl ockpuffers
nach Bedarf aktualisiert.

Bei spi el :
#T 0/ STATUS
DA=1600 RL=100 Deskri ptor des Directorys)
DA=1605 RL=100 dur chsuchter Directoryrecord
DA=160A RL=100 durchsuchter Directoryrecord
DA=0DOF RL=100 Deskri ptor der Datei STATUS)
DSA=160A FRA=0D03 LRA=0C05
ZBL=0D02 )
DA=0D03 RL=100 (Dat enrecords der Datei STATUS)

DA=0D04 RL=100
DA=0C05 RL=100

#...

(DSA: Adresse des Directorysektors, in demder Dateinane
" STATUS" st eht )

FRA: erster Datenrecord der Datei "STATUS"

LRA: lezter Datenrecord der Datei "STATUS"

ZBL: erster Zeigersektor der Datei "STATUS")

3.5. Konmmando "L" (List)

Syntax: L

Das Kommando zei gt den aktuellen Stand von Da und RL an.

3.6. Konmmando "D' (Debug)
Syntax: D

Das Kommando ernpeglicht den Uebergang in den U880- Soft -
warenmonitor mt allen inplenentierten Konmandos (besonders:
Anzei ge und Aender ung der Pufferinhalte nmit Komando "D').
Dur ch Ei ngabe von " erfol gt die rueckkehr zu FI LE. DEB
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3.7. Kommando "S" (Search)
Syntax: S

Das Kommando sucht Sektoren auf der Diskette im zuletzt
angesprochenen Laufwerk, deren Inhalt nmt dem Vergleichs-
purfer wuebereinstinmmt. Der Vergleich wird bitweise fuer
esetzte Markenbits im Markenpuffer durchgefuehrt. die

i skadressen der Sektoren, bei denen Uebereinstinmun
besteht,  werden ausgegeben. Der Suchlauf kann durc
Druecken ei ner Taste abgebrochen werden.

Bei spi el :

Das Einrichten der Puffer erfolgt nit dem D Kormando.
Maskenpuf f er: 4900H. 00 FF FF FF 00 00 ...

\#/grgl el chspuffer: 4A00H xx D | R XX xx ...

1605 SDer ei nzi %e Sektor, der in der BKte osition
, 2,3 die ASClII-Werte fuer "DIR' enthaelt, st

4 der Sektor 1605 (Spur 16, Sektor 05))

3.8. Konmmando "Q' (Quit)
Das Kommando bewi rkt di e Rueckkehr ins Betriebssystem UDCS.
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1. Ei nfuehrung

Mt Hilfe des Progranms UPROG sind im wesentlichen die
f ol genden Funkti onen noeglich:

- Programmieren von EPROVs nmit demlnhalt einer Dis-
ket t endat ei .

- Schrei ben des Inhalts eines oder mehrerer EPROVs auf
ei ne Di skettendatei . )

- DuEI i zieren von EPROVs des gl ei chen Typs bzw. unter-
schi edl i cher Typen.

- Anzeigen des Inhalts eines EPROV auf der Konsol e.

- Anzeigen und Modifizieren einzelner Bytes eines
EPROVE

- Pruefen von EPROMs.

Progranmi ert werden koennen di e EPROM Typen:
u2708, U2716, U2732, U2732A, U2764

2. Aufrufen von UPROG

Nach dem Erscheinen des Pronﬁtzei chens (% des UDCS-Be-
triebssystenms kann UPROG durch das Konmmando UPROG auf ger u-
fen werden; al so:

%IPROG

UPROG neldet sich mit '# , Danach kann ein_entsprechendes
Kommando ei nschliesslich der erforderlichen Paraneter fuer
di e gewuenschte Funktion ei ngegeben werden.

3. Konmandoueber si cht

PROGRAM par anet er Progranmmi eren von EPROVs )

SEPARATE par anet er Programm eren von EPROME mit Bytes,
die entwerde eine gerade oder eine
unger ade Adresse haben

FI LE paraneter Ec rei ben von EPROM I nhal ten auf Dis-
ette
NEXT W ederholte Anwendung der Kommandos

PROGRAM  SEPARATE und FILE, zwecks
Bear bei tung mehrerer EPROVB

BYTE Er ogranm eren von EPROMs mit einzel nen
vyt es

DUPL| CATE parameter Duplizieren von typglei chen EPROVs

COPY par anet er Dupl i zi eren von typungl ei chen EPROVs

LI ST paraneter Anzei gen des EPRC}\//{ Inhalts

TEST paraneter Testen des EPROVs

AGAI N Kommandow eder hol un

QUT Ruecksprung in das %et ri ebssystem
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4. Notationsform

Fuer die Notation eines Konmandos ist es ausreichend, wenn
nur der erste Buchstabe geschrieben wird. Es kann die
G oss- oder Kleinschrei bweise verwendet werden. Die Typbe-
zelghnungen von EPROMs nuessen stets gross geschrieben
wer den.

Bei der Erlaeuterung der Konmandos bzw. der Paraneter be-
deut et e:

/ oder
[1 optional
5. Bedeutung der Kommandopar anet er
pnane spezifiziert die Typbezeichnung der f ol genden
nmoegl i chen EPROME:
u2708, U2716, U2732, U2732A, U2764
Beachte: Fuer den Typ W2732A ist W273A anzugeben.
Wrd anstelle des Typs ein '*' notiert, dann er-
schei nen nach Abschl uss des Konmandos auf der Kon-
sol e di e Fragen:
EPROM OR Bl POLARE( E/ B) ? Es ist ein E einzugeben

NUVBER OF BYTES( HEX) ? Die Antwort ist abhaen-
gig vom Typ des EPROVs

Typ Ei ngabe
u2708 400
U2716 800
u2732 1000
U2732A 1000
U2764 2000

Beachte: Wrd 1000 ei ngegeben, dann erscheint auf
der Konsoke di e Frage:

2732A OR EQUI VALENT(Y/ N) ?

Im Falle eines U2732A bzw. equival enten Typs i st
die Frage mt 'Y' zu beantworten

begadr spezifiziert die Adresse, ab der begonnen werden
soll, den EPROM zu progranmi eren oder zu | esen

Beachte: Der U2708 muss stets ab Adresse O progra-
mm ert werden.
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nunbyt es spezifiziert die Anzahl der Bytes, mt denen der

EO

ent adr

recl en

EPROM progranm ert werden soll oder die vom EPROM
el esen werden sol | en. _ _
eachte: Der U2708 nuss voll staendi g progranmiert

wer den.

spezifiziert, dass der EPROM it Bytes, die entwe-
der eine gerade (even) oder eine ungerade (odd)
Adresse haben, progranmert wrd. )

Di ese Eigenschaft ist speziell fuer die Program
m erung von EPROVs, die fuer 16-Bit-M krorechner
besti mt sind, w chtig.

spezifiziert die Meglichkeit des Anzeigens bzw
des Modifizieren einzelner Bytes des Datenpuffers
Egr dem Programmieren oder nach dem Lesen des

Waehrend der Abar bei tung des Konmandos erscheint
auf der Konsol e die Frage:

ADDRESS TO MODI FY?

Wrd eine Adresse eingegeben, dann wird der I|nhalt
di eses Bﬁées angezeigt. Der Anwender hat jetzt
f ol gende egl i chkei ten der Ei ngabe:

- Eingabe eines hexadezi mal en Wertes zwecks Mdi -
fikation des angezeigten |Inhalts des Bytes.

- Elngabe ei nes <cr> zwecks Anzei gen des naechsten

tes

- Eyn abe eines '*' zwecks Anzeige des vorherge-
henden Byt es.

- Eingabe eines '!' zwecks Ruecksprung zur Frage
ADRESS TO MODI FY?.

Wrd unmttel bar nach der Frage ein 'Q eingege-
ben, dann wird diese verlassen und das Konmando
wei ter abgearbeitet.

spezifiziert, dass der Inhalt des Ziel-EPROVs mit
dem des Quel | - EPROVs verglichen wird. Der Program
merschritt wird uebersprungen.

spezifiziert die Entryadresse der Datei, die er-
zeugt wird, wenn der EPROMInhalt auf Diskette
geschri eben wird.

spezifiziert die Recordl aenge der Datei, die er-
zeugt wird, wenn der EPROMInhalt auf Diskette
geschri eben wird.
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6. Ausschriften waehrend der Konmandoabar beit ung

Vor jedem Progranm eren, Lesen und Vergleichen von EPROVs
wer den di e fol genden Fragen auf der Konsol e angezeigt:

READY TO PROGRAM? Bereit zum Progranm eren?)
READY TO READ? Bereit zum Lesen?)
READY TO VERI FY? Bereit zum Ver gl el chen?)

Ist die Bereitschaft vorhanden, so ist ein 'Y oder <cr>
ei nzugeben. Wenn keine Bereitschaft da ist, dann ist irgend
ei n anderes Zei chen ei nzugeben. Das Konmando wird verl assen
und UPROG nel det sich mt '#'.

Sollte waehrend des Pruefens des EPROVE ein Fehler (oder
nmehrer e) ef unden werden, dann erscheint auf der Konsole
di e fol gende Nachricht:

PROGRAMM NG ERROR AT nnn
SOURCE CONTENTS aa
DESTI NATI ON CONTENTS bb

aa ist der Inhalt des Quell-EPROVs bzw. der Datei.
bb i st der Inhalt des Ziel-EPROVS bei der Adresse nnn.

wird ein Fragezeichen (?L_ ei ngegeben, dann wird das Pruefen
go Iangg unt er br ochen, is erneut el n Fragezei chen ei ngeg-
en wrd.

Die Eingabe von 'ESCAPE  bew rkt, dass das Pruefen
abgebrochen wird und UPROG sich mt '# neldet.
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7. Konmmandos

7.1. PROGRAM

Di eses Konmando ernoeglicht das Programmieren von EPROVs
mt demlInhalt einer Diskettendatei.

Synt ax:
P[ ROGRAM dat ei nane pnane/* [ E/lzll‘:)\e/?adr] [ N=nunbyt es]

Die Datei nmit dem Nanmen 'datei nane' wird, beginnend bei der
Adresse 'begadr' und der Byteanzahl 'nunmbytes', in den Da-
tenpuffer geschrieben. D eser Datenpuffer kann mit Hilfe
der Option 'M nodifiziert werden. anschliessend wird der
EPROM progranmi ert und gepr ueft. ) )

Sollte der EPROMvor dem Programreren nicht el oescht
sein, dann erscheint auf der Konsole die fol gende Frage:

PROM NOT ERASED- PROGRAM ANYWAY?

(EPROM ni cht gel oescht -t rot zdem programn eren?)
Sol | der EPROM progranmert (ueberprogranmert) werden, ist
ein 'Y einzugeben, andernfalls ein "N . Das Konmmando wird
verl assen und UPROG nel det sich mit '# .

Wrd die Option 'V spezifiziert, dann wird der Program
m erschritt uebersprungen und der EPROM wird nur geprueft.

St andardwert e der Paraneter:

begadr © niedrigste Dateiadresse
nunbytes : Anzahl der Bytes i m EPROM
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7.2. SEPARATE

Di eses Konmmando er rroegl i cht das Progranmi eren von EPROVB
mt Bytes, die entweder eine gerade oder eine ungerade
Adresse haben. di ese Eigenschaft des Konmmandos ist speziell
fuer die Progranm erung von EPROVs, die fuer 16-Bit-M kro-
rechner bestimmt sind, wichtig.

Synt ax:
S[ EPARATE] dat ei nane pnane/* [ B=begadr] [ N=nunbyt es]
Ve o

Die Datei mt dem Namen 'dateinane’ wrd, beginnend bei der
Adresse 'begadr' und der Byteanzahl 2*' numbytes', in den
Dat enpuf fer geschrieben. D eser Datenpuffer kann mt Hilfe
der tion ' nmodi fiziert werden. Anschliessend wird der
EP in Abhaengigkeit der Option 'E/O progranmiert und
geprueft.

Option "O (odd) : Alle Bytes mr ungeraden Adressen
) ab der Adresse 'begadr'.
Option 'E (even): Alle Bytes nmt geraden Adressen ab
der Adresse 'begadr+1'.

Sollte der EPROMvor dem Progranmmieren nicht el oescht
sein, dann erscheint auf der Konsole die fol gende Frage:

PROM NOT ERASED- PROGRAM ANYWAY?
(EPROM ni cht gel oescht -t rot zdem progranm eren?)

Sol I der EPROM progranm ert (ueberprogranmert) werden, ist
ein 'Y einzugeben, andernfalls ein "N . Das Kommando wird

Wrd die Option 'V spezifiziert, dann wird der Program
nm erschritt uebersprungen und der EPROM wird nur geprueft.
St andardwerte der Paraneter:

begadr © niedrigste Dateiadresse
nunmbytes : Anzahl der Bytes i m EPROM
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7.3. FILE

Di eses Konmando ernoeglicht das Schrei ben von EPROM I nhal -
ten auf Diskette.

Synt ax:

F[IL nane/ * dat ei nane [ B=begadr] [ N=nunbyt es
LILE p E:en?adr] [ RL=r ec?len] 1M

Es werden Bytes der Anzahl 'nunbytes' vom EPROM ab der
Adresse 'begadr' in den Datenpuffer eingelesen. Dieser
Dat enpuffer kann nmit Hilfe der Option 'M nodifiziert wer-
den. Anschliessend wird der Inhalt des Datenpuffers in die
Datei mt dem Nanen 'datei nane' geschrieben. Die Datei hat
di e Entryadresse 'entadr' und di e Reordl aenge 'reclen'.

soll der Inhalt von nmehr als einem EPROM in die Datei
geschri eben werden, dann wird fuer den 2.,3.,... EPROM das
NEXT- Kommando ver wendet .

Die Datei wird aus diesem Grunde erst durch ein fol gendes
ander es Konmmando abgeschl ossen.

St andardwert e der Paraneter:

begadr 0 )
nunbytes : Anzahl der Bytes i m EPROM
ent adr 0

reclen : entsprechend des UDGCS-Betri ebssystens
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7.4. NEXT

D eses Kommando ernpoeglicht, dass bei der Anwendung des
vorherigen PROGRAM bzw.  SEPARATE- Konmmandos nehr als ein
EPROM progranmi ert werden kann. Das kann erforderlich sein,
wenn di e Kapazitaet der entsprechenden Datei groesser ist
als die des EPROVs. Bei der Anwendung des FILE- Komrandos
kann der Inhalt von nehreren EPROVs I n die gleiche Date
geschri eben werden.

Synt ax:
N[ EXT]

va{ das vorherige Konmando PROGRAM oder SEPARATE, dann
gilt:

Die naechsten Bytes der Anzahl 'nunbytes' werden von
der Datei nmit dem Namen ' datei name', der bei m PROGRAM
oder SEPARATE- Kommando notiert wurde, gelesen. Die
Adresse 'begadr' wird zuvor automatisch um di e Bytean-
zahl 'nunbytes' erhoeht. Der weitere Ablauf ist” dann
wie beimP M oder SEPARATE- Kommando.

War das vorherige Kommando FILE, dann gilt:
Der Inhalt des 2.,3.,...EPROVs wird in die Datei nmit

dem Nanen 'dateinanme', die beimFlLE Komando notiert
und eroeffnet wurde, geschrieben

Eeachte: Die Optionen sind stets die des vorherigen Komman-
0S.
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7.5. BYTE

Di eses Konmmando ernoeglicht das Progranmieren (Korrigieren)
ei nzel ner Bytes eines EPROM.

Soll ein ereits progranm erter EPROM korrigiert werden,
dann sind die folgenden Bedingungen fuer eine Wrtig-
kelhtsaenderung der Bits des ausgewaehlten Bytes zu be-
acht en:

"Eins' --->"'Null' noegl i ch

"Eins' --->"'Eins' '

"Nul |* ---> "Nul ' o )

"Null' --->"Eins' ni cht noeglich
Synt ax:

B[ YTE] pnane/*

Unmi ttel bar nach dem Start des Konmandos erscheint auf der
Konsol e di e Frage:

ADDRESS TO MODI FY?

Wrd eine Adresse eingegeben, dann wird der Inhalt dieses
Byt es angezeigt. Der gesante Inhalt des EPROVMs wird nicht
in den Datenpuffer geschrieben. Der Anwender hat jetzt
f ol gende Mdegl i chkeiten der Ei ngabe:

- Ei ngabe eines hexadezi nal en Wertes zwecks Mdifi ka-
tion des angezeigten Inhalts des Bytes.
Sollte der eingegebene Wert nicht progranm erbar
sein, weil bei ernemoder nehreren Bits des Bytes
Wertigkei t saenderungen nicht nmoeglich sind, dann
erscheint auf der Konsole die Nachricht:

Bl T ALREADY PROGRAMVED (Bit bereits programmert)
ADDRESS TO MODI FY?

Nach erfolgter Modifikation wrd der |Inhalt des
naechsten Bytes angezei gt.

- Eingabe <eines <cr> zwecks Anzeigen des naechsten
Bytes.

- EI ngabe eines '? zwecks Anzei ge des vorhergehenden
tes.
- Elyn abe eines 'Q zwecks Ruecksprung zu der Frage
ADDRESS TO MODI FY?

Wrd wunmttel bar nach der Frage ein 'Q eingegeben, dann
wird das Konmmando verlassen und UPROG nel det sich mt '#' .

Beachte: Fuer den EPROM U2708 ist dieses Konmmando nicht
ver wendbar .
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7.6. DUPLI CATE

Di eses Konmando ernoeglicht das Duplizieren oder das Ver-
gl ei chen von typgl ei chen EPROMS.

Synt ax:
D UPLI CATE] pnane/* [ Eﬁ)e adr] [ N=nunbyt es]

Der Inhalt des Quell-EPROVMs wird, beginnend bei der Adresse
"begard' und der Byteanzahl 'nunbytes', in den Datenpuffer
geschrieben. dieser Datenpuffer kann mt Hilfe der Option
"M nodifiziert werden. )

Der Quel | -EPROM Kkann j et zt gegen ~den Ziel-EPROM ausge-
tauscht werden. Der Ziel-EP wird mt dem Inhalt es
Dat enpuf fers, beginnend bei der Adresse 'begadr' und der
Byt eanzahl ' numbytes', progranm ert und geprueft.

Wrd die Option 'V spezifiziert, dann wird der Program
merschritt uebersprungen und der Ziel-EPROMw rd nur e-
prueft, d.h., der Inhalt des Ziel-EPROV wird mt dem des
Quel | - EPROVE verglichen.

St andar dwert e:

begadr 0 )
nunbytes : Anzahl der Bytes i m EPROM
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7.7. COPY

Di eses Konmando ernoeglicht das Duplizieren oder das Ver-
gl ei chen von typungl ei chen EPROVE.

Synt ax:

oP S: pnane [ B=begadr 1] [ N=nunbyt es1
o D:Bnane B:begadrz][N:nunbgtesz [M[V]

Der Inhalt des Quell-EPROMs nit der Syntax S pnane
(S=source) wird, beginnend bei der Adresse 'begadrl’ und
der Byteanzahl 'nunbytesl', in den Datenpuffer geschrieben
Di eser Datenpuffer kann mt Hlfe der Option "M nodifi-
ziert werden. ) ) )

Der Quell-EPROM kann jetzt gegen den Ziel-EPROM nit der
Synt ax RBNPnane (D=destination) ausgetauscht werden. Der
Zi el -EP wird mt demlnhalt des Datenpuffers, beginnend
bei der Adresse 'begadr2' und der Byteanzahl ' nunbytes2'
programm ert und geprueft.

Wrd die Option 'V spezifiziert, dann wird der Program
m erschritt wuebersprungen und der Ziel-EPROM wird nur e-
prueft, d.h., der Inhalt des Ziel-EPROVMs wird mt dem des
Quel | - EPROVs vergli chen.

St andar dwer t e:

begadr1 0
nunbytesl : Anzahl der Bytes i m EPROM
begadr 2 0

nunmbyt es2 : nunbytesl



UDCS- Di enst pr ogr amme 3-15 UPROG

7.8. LIST

D eses Kommando ernoeglicht das Auslisten des Inhalts eines
EPROVs auf der Konsol e.

Synt ax:
L[ I ST] pnanme/* [B=begadr][ N=nunbyt es]

Der Inhalt des Quell-EPROVsE wird, beginnend bei der Adresse
"begadr' und der Byteanzahl 'nunbytes', in den Datenpuffer
ngsch_rl eben und dann auf der Konsol e ausgelistet.

ch jeweils 20 Zeilen erscheint auf der Konsol e die Frage:

CONTI NUE? (fortsetzen?)

Sol I en di e naechsten Zeilen ausgelistet werden, so ist ein
"Y' oder <cr> einzugeben. Wenn das Auslisten abgebrochen
werden soll, dann ist irgendein anderes Zei chen einzugeben.
Das Kommando wird verlassen und UPROG nel det sich nmit '#' .

Wrd waehrend des Auslistens des EPROM I nhalts ein Frage-
zeichen (?) eingegeben, dann wird das Auslisten solange
unt er brochen, bis erneut ein Fragezei chen eingegeben wird.

St andar dwert e:

begadr 0 )
nunmbytes : Anzahl der Bytes i m EPROM

Berner kung:

wenn der Anwender den Inhalt ei nes EPROVs ausdrucken npech-
te, 1ist es amzwecknmaessigsten, wenn mit Hilfe des UPROG
Kommandos ' FILE' eine Hilfsdatei auf der Diskette angel egt
wird und diese dann nmit dem UDCS- Konmando ' DUMP' auf dem
Drucker ausgegeben wird.

Kommandof ol ge:

%ACTI VATE $LP

YOEFI NE 3 $LP

%JPROG ,

#FI LE pnane dat ei nane
#QUI T _

$DUMP dat ei nanme
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7.9. TEST
D eses Kommando ernpeglicht die Ernmittlung des ' CRC eines
EPROVE.
Synt ax:

T[ EST] pnane/* [ B=begadr][ N=nunbyt es]
Das 'CRC wird fuer den Bereich gebildet, der bei der
Adresse 'begadr' beginnt und di e Byteanzahl 'nunbytes' hat.
Das Ergebnis erscheint auf der Konsole in der Form

PROV CRC: hexadezi mal er Wert

7.10. AGAI N
D eses Konmmando ernpeglicht es, das vorherige Konmmando zu

wi eder hol en, sofern es ein PROGRAM, SEPARATE-, BYTE-,
DUPL| CATE-, COPY- oder LI ST-Konmmando war.

Synt ax:

AlGAIN]
War das vorherige Kommando PROGRAM SEPARATE, DUPLI CATE oder
COPY, dann gilt:

Der Ziel-EPROM wird nmit demlInhalt des Datenpuffers
progranm ert und geprueft.

War das vorherige Kommando BYTE oder LIST, dann gilt:
Es werden all e Funktionen des Kommandos wi ederholt.
geachte: die Optionen sind stets die des vorherigen Koman-
0s
7.11. QUT

Di eses Konmando ernoeglicht den Ruecksprung in das UDOS-
Betri ebssyst em

Synt ax:
QU T]

Bevor sich das UDCS-Betri ebssystemnit seinem Pronptzei chen
% nel det, werden eventuell noch nicht geschlossene
tei en geschl ossen.
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1. Ueber bl i ck

1.1. Verwendungszweck

Das Programm UFORM i st durch manni gfal ti ge Funktionen zur
Textfornallerung fuer die Vereinfachung der Aufbereitung
von Dokunenten bestimt. UFORM verarbeitet eine oder nehre-
re Eingabedateien, die mt einem Texteditor aufbereitet
bzw. erstellt wurden und erzeugt eine Ausgabedatei, die den
formatierten Text enthaelt. D e in der Eingabedatei einge-
fuegt en Kommandos verwendet UFORM zur Formati erung des Tex-
tes. Die Eingabedatei wird dabei nicht veraendert.

1.2. Textformatierung

A. Der Text wird in Seiten aufgeteilt.
Spezifiziert werden koennen
- Laenge
- Breite
- Linker und rechter Rand
- Qberer und unterer Rand
) _(einschliesslich Seitennunmern)
B. Es wird in verschi edenen Mbdi gearbeitet.
Ausgewaehl t wer den koennen
- Zeil enabstand: einfach, doppelt, usw.
- Ausrichten / Nichtausrichten des Textes
- Aufgefuellter / N chtaufgefuellter Text:
(s. Textunbruch)

C. BEs werden Kommandos verarbeitet, die
- Tabul at oren setzen
Zei l en ei nruecken
Text bl oecke ei nruecken
Leerzeil en erzeugen
Zeilen zentrieren
ei ne Unterbrechung der Ausgabe ernoeglichen
ei ne neue Zeile bzw. Seite begi nnen

D. Text kann ohne Kommandos formatiert werden.

UFORM besitzt Standardwerte und -nodi. Dadurch kann ein
Dokument in Seiten aufgeteilt werden, wenn di e Ei ngabedat ei
weni ge oder kei ne Kommandos enthaelt. die Anfangswerte sind
i n der Zusamenfassung der Kommandos ent hal ten

1.3. Aufbereitung der Ei ngabedateien

Ei ngabedateien enthalten den zu fornmati erenden Text, e-
m scht mnit den Konmmandos zur Fornatierung. D e Komandos
sind i m Anhang di eses Dokunentes beschrieben. Jedes Konman-
do nmuss auf elner separaten Zeile erscheinen. Zur Erstel-
lun der Ei ngabedatei, die Textzeilen und Konmandozeil en
enthaelt, wird ein Standardeditor verwendet:
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Textzeil en - koennen in beliebiger Form ei ngegeben werden.

Bei spi el :
UFORM i st zur Verei nfachung
der Auf bereitung von Dokunenten
durch ...
Kommandozeilen - teilen UFORMmit, wie der Text zu fornma-
tieren ist

Bei spi el :
.Ju Ausrichten des Textes )
.PL 63 Setzen der Seitenl aenge auf 63 Zeil en

Komrandozei |l en begi nnen inmer mit einem Punkt in der ersten
Spalte, unmttel bar gefolgt von ei nem zweistelligen Konman-
donanen. Gelegentlich nmuss ein Paraneter folgen (we z.B.
di e Anzahl der Zeilen).

1.4. Der formatierte Text

Der formatierte Text (Ausgabe) kann ueber jedes Ceraet, das
spezifiziert wird, ausgegeben werden (einschliesslich Bild-
schirm Drucker, Diskettendateien ). Fehlernachrichten, die
von UFORM erzeugt werden, werden ueber den Bildschirm aus-
gegeben, unabhaengi g davon, wohin der Text ausgegeben wird.

2. Anwendung von UFORM

Ist die Eingabedatei aufbereitet und UFORM i m System vor-
handen, kann UFORM durch Ei ngabe nmitgeteilt werden, welche
Dateien formatiert werden sol [en:

Bei spiel: %JFORM dat ei

Der vollstaendige Inhalt von "datei” wird formatiert. Der
formatierte Text erscheint auf dem Bildschirm Die Eingabe-
datei "datei" wird nicht veraendert. Ueber die Ausgabe-
Auswahl bedi ngungen kann UFORM ver anl asst werden, den forna-
tierten Text ueber den Drucker oder eine Diskettendatei
auszugeben.

3. Opti onal e Ausgabepar anet er

Di e Ausgabe- Auswahl bedi ngungen koennen verwendet werden, um
di e Ausgabe wueber ein anderes Geraet als den Bildschirm
(O=), das Drucken bestimmter Seiten des formatierten Doku-
mentes (P=) oder das Warten zwi schen dem Druck von Seiten
zur  Ueber pruefung oder zum Papi erwechsel (W) zu veranl as-
sen.

Di e Auswahl bedi ngungen sind in derselben Zeile, in
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wel cher der Aufruf von UFORM erfol gt, anzugeben. Sie ent-
halten einen einzel nen Buchstaben unnittel bar gefolgt von
ei nem d ei chhei tszei chen (=) und danach das Argunment. Die
Auswahl bedi ngungen koennen als Gross- oder Kl elnbuchstaben
angegeben werden. Leerzeichen duerfen die Teile der Aus-
wahl bedi ngung ni cht trennen. Di e Auswahl bedi ngungen koennen
in dbel i ebi ger Rei henfol ge nach dem Dateinamen angegeben
wer den.

3.1. Benennen der Ausgabedatei ( O= )
St andardmaessig erfol gt di e Ausgabe ueber den Bildschrim
di e Auswahl bedi ngung kann verwendet werden, um die ausgabe
ueber ein anderes Geraet vorzunehnen.
Bei spi el : %JFORM dat ei 1 dat ei 2 O-ausgabedat ei
"datei 1" und "datei 2" werden formatiert, die Aus-
fabe erfolgt in die Datei nmit dem Nanen "ausgabe-
datei".
9%JFORM Handbuch O=$PRI NTER

formatiert "Handbuch" und druckt den formatierten
Text ( "$PRINTER' ist di e Druckerdatei

%UJFORM t est dat ei

formatiert "testdatei", da keine Auswahl bedi ngung
%_n Sge?_en wurde, erfolgt die Ausgabe ueber den
i [dschirm

3.2. Angabe der auszugebenden Seiten ( P=)

Gewoehnl i ch werden all e Seiten ei nes Dokunentes ausgegeben.
Durch die Verwendung di eser Auswahl bedi ngung kann di e Aus-
abe bestimmter Seiten des formatierten Dokunentes veran-
asst werden.

%JFORM dat ei P=3 Ausgabe der 3.Seite

%JFORM dat ei P=-3 Ausgabe vom Anfang bis
zur 3. Seite
%JFORM dat ei P=+3 O=datei.f
Ausgabe von Seite 3 bis zum Ende
in die Datei "datei.f"

3.3. Unterbrechen der Ausgabe ( W)

Bei Verwendung di eser Auswahl bedi ngung wartet UFORM nach
dem Drucken elner festgelegten Anzahl von Seiten und setzt
di e Ausgabe erst nach dem Druck ei ner beliebigen Taste auf
der Tastatur fort.
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Bei spi el : %JFORM datei W1 warten nach jeder Seite

%JFORM di ese_datei W2 warten nach jeder Seite,
deren Nunmer ein Vielfa-
ches von 2 ist..

4, Komandosynt ax

Kommandozei | en begi nnen imer nmit einem Punkt in der ersten
Spalte. Jedes Konmando hat einen zweistelligen Namen. Zur
Er hoehung der Verstaendlichkeit koennen di e Nanen auch in
ei ner |aengeren form geschrieben werden, wenn die ersten
bei den Buchst aben unveraendert bl ei ben

Bei spi el : . FI'LL oder . Fl
. PLENGTH oder . PL

Di e bei den Buchstaben koennen gross oder klein, aber nicht
geni scht angegeben wer den.

Jede elle, die mnit einem Punkt beginnt, wrd als
Konmandozeil e betrachtet. Jeder nicht erkannte Kommandoname
wird ignoriert. (Druck einer Textzeile, die mt einem Punkt
begi nnt, s.u. Behandl ung von Spezi al zei chen )

5. Komando- Ar gunent e

Nach einigen Konmandos wird nie ein Argunent angegeben
sol che wi e:

. Fl Begi nn Fuel | npdus
. NF Ende Fuel | nodus

Nach den neisten Konmandos wird ein nunerisches Argunent
erwartet, das eine ganze Zahl (bis zu 5 Ziffern), noegli-
cherwei se nmt einemvorangestellten Plus(+) oder M nus(-),
I st.

Di ese Argunente spezifizieren bestinmte Paraneter (we
den rechten Rand oder die Seitenlaenge), die in einen
"absol uten" oder "relativen" Wert ungewandelt werden.

Zwi schen Kommando und Argument muss ein Leerzeichen stehen.

5.1. Absolute Argunente

Diese Argunente setzen Paraneter auf den spezifizierten
Wert.

Bei spi el : . RM 65 set zt den rechten Rand
auf Spalte 65
. LS 2 set zt den Zeil enabst and

auf 2 (doppelter Abstand)
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5.2. Relative Argunente

Rel ati ve Argunente aendern den aktuell en Wert eines Parane-
ters. Sie haben ein vorangestelltes Plus(+) oder M nus(-),
um den aktuellen Wert eines Paraneters zu erhoehen oder Zzu
ver m ndern.

Bei spi el : .I'N +10 Text um 10 Positionen nach
rechts ei nruecken
.RM -10 Ei nruecken des rechten

Randes um 10 Positionen
nach |inks

Es ist zu beachten, dass zw schen Vorzei chen und Zahl kein
Leerzei chen erlaubt ist.
5.3. Standardvorgaben

Bei Vgl assen eines Argunentes wird automatisch ein sinn-

vol |l er "Standard" - Wert verwendet.
Bei spi el
. Zentrieren_einer Textzeile
. LS ei nfacher Zeil enabstand )
.In Setzt den Zeil enanfang auf den |inken Rand

(Beendet das Ei nruecken eines Textbl ockes)
Di e Standardwerte fuer die Seitenanordnung und di e Text nodi
sind di esel ben w e anf angs.
5.4. Unzul aessi ge Paranet ervor gaben
Wrd versucht, einen Paraneter auf einen Wert zu setzen
der groesser (oder klelner% al s das Maxi num (oder M ni num
ist, wrd anstelle des geforderten Wertes der Wert auf das
Maxi mum (oder M numun) gesetzt. Das Progranmwi rd fortge-

setzt und gibt Mtteilungen auf dem Bildschirm aus. (werte-
berei che s.u. |nplenentierungshi nwei se)

6. Auf bau der Seiten

6.1. Seitengestaltung
A . Erzeugen des oberen und unteren Randes, entweder:
- nur Leerzeilen oder _ _
- einschliesslich Titel und noeglicherweise
di e aktuell e Seitennunmer
B . Begrenzen der Zeil enanzahl auf das spezifizierte Maxi num

C. Begrenzen der Druckpositionen in der Zeile auf ein
fest gel egt es Maxi num
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D . Versetzen des Textes vomlinken Seitenrand um die
Anzahl der festgel egten Positionen

6.2. Seitenformt

oberer Seitenrand

( Text )
Sei t enl aenge
l'i nker rechter
Rand Rand

unterer Seitenrand
6.3. Seitennumrerierung

UFORM teilt den Text in Seiten ein und kennt imrer die
aktuel | e Seitennunmer, ganz egal, ob der Druck der Nunmern
gefordert wird oder nicht. Umdie Seitennumern zu drucken
nmuss man sich entscheiden, ob die Nunmern am Seit enanfang
oder -ende erscheinen sollen. Entsprechend wird die Kopf-
bzw. Fusszeile fest%elegt (siehe Titel zeil en).

Soll nur ein Teil eines Dokunentes formatiert werden
und die erste erzeugte Seite eine andere Numtmer als eins
erhal ten, kann das Kommando . BP benut zt werden.

7. Kommandos fuer die Seitengestaltung

7.1. Seitenl aenge

. PL n setzt die Seitenl aenge
auf n Zeilen

Das ist die maxinale Anzahl von Zeilen, die auf einer
ei nzel nen Seite ausgegeben werden koennen. Die Seitenl aenge
schliesst alle Zellen am Seitenanfang und -ende nmt ein
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(einschliesslich Leerzeilen)

I st das Seitenende erreicht, erzeugt UFORM ei nen Sei -
t envor schub gorm Feed), bevor eine neue Seite begonnen
wird. Einige CGeraete_erzeugen einen ei genen Seitenvorschub,
\r/]\enn di e Anzahl der Zeilen ein bestimtes Maxi mum erreicht

at .

Um einen zusaetzlichen Seitenvorschub zu verneiden,
enpfiehlt sich die Angabe einer Seitenlaenge <=60 fuer die
Ausgabe an den nei sten Ceraet en.

7.2. Linker Rand

.PO n versetzen der Seite umn Positionen
Der vollstaendige Textkoerper wird um n Positionen vom
i nken Rand der physischen Seite versetzt. )

) Di eses Konmando bestinmt, wo sich der |inke Rand be-
findet, d.h., die Spalte 1 beginnt in jeder Zeile nachdemn
Leerzei chen ausgegeben werden. Vor demlinken Seitenrand
kann ni cht gedruckt werden.

7.3. Rechter Rand

.RM n setzen des rechten Randes auf Spalte n
Die Lage der n-ten Spalte ist relativ zur Spalte 1, die
durch die Festlegung des |inken Randes bestimmt ist und
nicht nmt demlinken Rand der physischen Seite ueberein-
stinmmen mnuss.
7.4. Titel zeilen

.HE t erzeugt Kopfzeile t am Anfang jeder Seite
.FOt erzeugt Fusszeile t am Ende jeder Seite

Der Titel t wird in 3 Teile geteilt:

1. Teil: links ausgerichtet
2. Teil: in der Mtte
3. Teil: rechts ausgerichtet

Der Titel erstreckt sich zwi schen |inkem und rechtem Rand.

Bei spi el :
.HE "teil 1''teil 2''teil 3 3teiliger Titel
.HE -t Seitennumrer in
der Mtte
.HE '" UFORM 1. 5" Mtte
.FO 'Ende der Seite -#-'"'' I i nks ausgeri cht et
LFO - Sei tennunmern rechts

ausgeri cht et
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Das Seitennunmernzei chen (#) wird durch die aktuelle Sei-
tennumrer ersetzt, wenn es in einemTitel erscheint.

Der Apostroph (') wirde in diesen Beispielen als
Trennzei chen benutzt; es koennen aber auch andere Zeichen
verwendet werden. Das erste Zeichen (ein anderes als Leer-
zei chen oder Tabul ator) nach dem Kommandonanen wird als
Trennzei chen angenommen. M ndestens 3 Trennzei chen nuessen
angePeben werden, auch wenn ein Titelteil weggel assen wird.
Das letzte Trennzei chen kann weggel assen werden.

Sind die Titelteile zu lang, um zw schen di e Raender
zu passen, werden sie ueberlagert, und einige Zei chen koen-
nen verl oren gehen.

7.5. (QOberer und unterer Rand

Der Rand fuer Seitenanfang und -ende, der ausgewaehlt wur-
$e,| wird auf jeder Seite beruecksichtigt und besteht aus 3
el len.

Ein Teil ist der laufende Titel (welcher eine Leer-
zeile sein kann) und die anderen 2 Teile sind die Anzah
der Leerzeilen, welche vor und nach der Titelzeile ge-
wuenscht wer den.

.AH n Ausgabe n Leerzeil en vor Kopfzeile
.HE t Kopfzeile (s.o0.)
.BH n Ausgabe n Leerzeil en nach Kopfzeile
.AF n Ausgabe n Leerzeilen vor Fusszeile
.FO t Fusszeile (s.o0.)
.BF n Ausgabe n Leerzeil en nach Fusszeile

I st fuer das HE- oder FO Konmando kein Argunent angegeben
besteht der Titel aus einer Leerzeile. Es ist zu beachten
dass ein solcher titel auch die Ausgabe einer Zeile veran-
| asst, so dass der gesante Rand so auf gebaut ist:

Zeilen vor Titelzeile + 1 Titelzeile + Zeilen nach Titel-
zeile

8. Text unbr uch

8. 1. Mehr f acher Zei |l enabst and
.LS n setzt den Zeil enabstand auf n

Ist n=1 einfacher Zeil enabstand
n=2 doppelter Zeil enabstand usw
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8. 2. Fuel | nodus
. F Auf fuel I en der nachfol genden Ausgabezeil en

In diesem Modus wird jede Ausgabezeile mit der naxinalen
Anzahl von Wertern, die zw schen den |inken und den
rechten Rand passen, aufgefuellt. Dabei interessiert nicht
die Anzahl der Wberter, die in jeder Eingabezeile stehen
UFORM ueber prueft jedesnmal, ob eln Eingabewort in die ak-
tuel | e Ausgabezeil e passt, ohne den rechten Rand zu errei-
chen. Wenn ja, wrd das Wrt in die aktuelle Zeile einge-
fuegt, wenn nicht, wird eine neue Zeil e begonnen

_ Es ist zu beachten, dass die Zeilenlaenge berueck-
sichtigt wrd, aber ein ﬁerader rechter Rand nur erzeugt
wi rd, wenn auch der Ausrichtungsnodus aktiv ist.

I m Fuel | nodus werden all e Tabul atoren (ausschliesslich
Tabul atoren am Anfang der Eingabezeile) in Leerzeichen
ungewandel t und nur als Trennzeichen behandelt. Zeilen, die
Tabul atoren enthalten, sollten generell nicht im Fuell nodus
ausge%gben wer den. ) ) )

hrfache Leerzeichen und Tabul atoren, die nicht am
Anfang oder Ende einer Seite stehen, werden in ein Leerzei-
chen ungewandelt. |nmer wenn ein Satztrennungszei chen ge-
funden wrd (Punkt, Doppel punkt, Fragezeichen, Ausrufezei-
chen, rechte Klamer), und zwei Leerzeichen fol gen, werden
si e uebernommen. | n jeder Eingabezeile, die mt einemdie-
ser Zeichen endet, werden in der Ausgabedatei zwei Leer-
zei chen hi nzugef uegt . _ _ _

Ent hael t ei ne Ei ngabezeile ein einzel nes Wrt, welches
so lang ist, dass es nicht zw schen |inken und rechten Rand
passt, wird es irgendw e ausgegeben.

8.3. Nicht-Fuel | nrodus
. NF ni cht Auffuell en der nachfol genden Zeil en

In diesem Mbdus werden di e Ausgabezeilen nicht nmit Wrten
aufgeufellt; sie sind den Eingabezeilen identisch (aus-
schli esslich des Ei nrueckens unter Verwendung des Ein-
rueckungskonmandos). Der Nicht-Fuel | nrodus sol | te angewendet
wer den, wenn Ei ngabezeil en Tabel |l en, Di agranme und anderen
Text enthalten, In denen sich zu uebernehmende Tabul at oren
und Leerzei chen befinden

In diesem Modus erfol gt kei ne Ueberpruefung des rech-
ten Randes. Man sollte sich daher sicher sein, dass man
di esen ni cht ueberschreitet.

8. 4. Ausrichtungsnodus
.Ju ausrichten der nachfol genden Zeilen

In diesem Mdus wrd ein gerader rechter Rand erzeugt.
Di eses Dokunment wurde i m Ausrichtungsnodus erstellt. Aus? -
richteter Text wird Penau wi e aufgefuellter Text erstellt,
ausser dass zusaetzliche Leerzei chen zwi schen den Wertern
ei ngefuegt werden, um einen ausgerichteten rechten Rand zu
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erhal ten. ) )
Di eser Mbdus wird nur eingestellt, wenn der Fuell no-
dus gewaehlt wurde

8.5. Nicht-Ausrichtungsnodus
. NJ ni cht Ausrichten der nachfol genden Zeil en

Di eses ist der Standardnodus und kann benutzt werden, um
das Ausrichten des rechten Randes abzustellen

9. Ei nruecken

9.1. Einruecken ei nes Text bl ockes
.I'N n Ei nruecken um n Positionen

Die Ausgabe des Textes begi nnt gewoehnlich amlinken Rand
(in Spalte 1). Das_ Ei nrueckungskonmando bewirkt den Begi nn
der nachfol genden Textzeilen nach der Ausgabe von n Leer-
zeichen. Der Text wird sol ange eingerueckt, bis ein Konman-
do erscheint, das die Anzahl der el nzurueckenden Positionen
rueckset zt .
Di eser Abschnitt wiurde mir ".IN 5" begonnen. Dadurch
wurde der linke Rand auf Spalte 5 eingestellt. durch
".ON' wird die Anzahl der einzurueckenden Positionen
wi eder auf Null gesetzt. Es ist zu beachten, dass der
rechte Rand nicht veraendert wrd

Manchmal ist es einfacher, relative
Argunente zu verwenden. Di esem Ab-
schnitt wirde ein ".IN +10" wund ein

".RM -10" vorangestellt, um sowohl den
Iinken al s auch den rechten Rand um 10
Posi ti onen zu verschieben. Dieser Ab-
schnitt wird gefolgt von ".IN -10" und
".RM +10", umdie Raender w eder auf
i hre vorigen Werte einzustellen. Diese
Met hode erlaubt es, absolute Spalten-
numver n, zZu i gnorieren und i st
nuet zlich, wenn verschachtelte Niveaus
von Ei nrueckungen gewuenscht werden.

9. 2. Ei nruecken ei ner Textzeile

.TI n  Einruecken der folgenden Zeile
um n Positionen

Dadurch wird der Text umn Positionen relativ zum aktuellen
Ei nrueckungswert verschoben. dies gilt fuer di e nachfol gen-
de Textzeile. ) _

Ei nigen Abschnitten wirde ein ". Tl 5" vorangestellt,
so dass die erste Zeile in jedem Abschnitt um 5 Positionen
ei ngerueckt wurde und di e anderen Zeil en nicht veraendert
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wurden. Ist n kleiner als der aktuel |l e Einrueckungszaehl er,
wird ein "Rueckwaerts"- Ei nruecken durchgefuehrt.

9.3. Einruecken mttels Leerzei chen und Tabul at oren

Jede Zeile die nmit fuehrenden Leerzeichen oder Tabul atoren
begi nnt, bew rkt den Begi nn ei ner neuen Ausgabezeile, die
wie gefordert eingerueckt word. Der Text, der nach ei nem
Tabul ator fol gt, eginnt nmt dem naechsten Tabul at or- St op

Dadurch 1st es moeglich, individuell Zeilen durch
Ei ngabe von Leerzei chen oder Tabul at oren ei nzuruecken, wenn
man di ese Moeglichkeit anstelle des Einfuegens eines Kom
mandos (.| N oder . Tl ) bevorzugt.

10. Zentrieren und Unterstreichen
10.1. Zentrieren von Textzeil en

. CE n Zentrieren der naechsten
n Textzeilen

De Textzeilen werden zw schen |inkemund rechtem Rand
gemttelt. Wenn eine Zeile nicht passen sollte, beginnt sie
am | i nken Rand und errei cht den rechten Rand.

Leerzeil en werden wi e Textzeilen mitgezaehlt. Tabul a-
toren sollten verm eden werden. Fuehrende Leerzei chen wer -
den beruecksichtigt.

Wenn nman ei ne groessere Anzahl von Zeilen zentrieren
nmoecht e ohne zu zaehlen, kann man w e fol gt vorgehen

. CE 100
.CE O

Text zei | en

Nur die Zeilen zw schen di esen Konmandos werden zentriert,
da das Kommando ".CE 0" das Zentrieren beendet.

10.2. Unterstreichen

Woerter, Buchstaben, Zeichen und Ziffern koennen im Fett-
druck oder mit Unterstreichungen unter Verwendung des Stan-
dard- Steuerkodes erzeugt werden. Vorausgesetzt wrd, dass
der benutzte Drucker entsprechend ausgeruestet ist. Zum
Unterstreichen kann in der fol genden Zeile das Ueberstrei -
chungszei chen benut zt werden.
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11. Er zeugen von Leerzeilen

11.1. Ei nfuegen von Leerzeil en durch Konmmando
.SP n Ei nfuegen n Leerzeilen

D eses Konmmando erzeugt n Leerzeilen, es sie denn, die
Seite ist vorher zu Ende. In diesemFall werden die restli-
chen Zeilen nicht beachtet, d.h., sie entfallen. die Anzah
der erzeugten Zeilen n wrd durch Veraenderungen im Zei -
| enabst andnodus ni cht beei nfl usst.

11. 2. Uebernahnme von Leerzeil en aus Ei ngabedat ei

Leerzeilen werden nit in die Ausgabedatei uebernonmen
Dadurch wird die Erzeugung von Leerzeil en ohne Verwendung
des Kommandos ( .SP ) ernpeglicht. )

Anders al s bei der Anwendung des Konmandos ( .SP ) wrd
die Anzahl der Leerzeilen in der Ausgabedatei entsprechend
des eingestellten Zeil enabstandsnodus verdoEpelt, ver -
dreifacht, wusw.. Das ist nuetzlich fuer die Erzeugung von
Leerzeil en zwi schen Absaet zen.

Bei FErreichen des Seitenendes werden die restlichen
Leerzeilen (anders als bei mKonmando .SP ) auf der naech-
sten Seite ausgegeben

11. 3. Leerzeilen am Seitenanfang

Das (SP)-Konmmando erzeugt keine Leerzeilen an1SeitenanfanP.
Wienscht man sol che, nuss mindestens die 1. ( Leer- ) Zeile
i n der Ei ngabedatei tatsaechlich vorhanden sein.

12. Neue Zeilen und Seiten

12.1. Begi nn einer neuen Zeile
. BR Begi nn ei ner neuen Zeile

Manchmal ist es wuenschenswert, dass eine Zeile in der
ausgabedatei als eine neue Zeile begonnen wird, obwohl die
bi sherige Zeile nicht aufgefuellt war. Dieses Konmmando
bewi rkt, dass die naechste Textzeile als neue Zeile be-
i nnt.

9 Zeilenunterbrechungen ent st ehen automati sch in einigen
Faellen. Viele Kommandos bew rken ei ne Unterbrechun und
erzwi ngen den Beginn einer neuen Zeile (Siehe "Bruch" in
Bef ehl szusammenfassung). Zeilen, welche nit Leerzeichen
begi nnen, verursachen stets den Beginn auf einer neuen
Zelle. Zeil enunterbrechungen sind nur im Fuel |l nrodus wirk-
sam
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12. 2. Begi nn ei ner neuen Seite
.BP n Begi nn einer neuen Seite mit Nunmer n

D eses Kommando veranl asst, dass die fol gende Textzeil e auf
ei ner neuen Seite beginnt; auch dann wenn auf der bisheri -
en Seite noch Platz war. Die folgende Seite wird fortl au-
end nummeriert, falls die Angabe des Paraneters n fehlt.
Wrd mnmit n nummeriert, folgt die Seite nit Numer n. Mn
kann (. BP n% am Begi nn des Textes benutzen, umdie erste
Seite abwei chend von 1 zu nunmeri eren
Zur Erzeugung von Leerseiten (z.B. fuer spaeteres
Ei nfuegen von Zei chnungen usw.), die nur Seitenanfang und
Sei t enende haben, benutzt man fol gende Bef ehl sf ol ge:

. BP )
<Leer zeil e>

Wenn die Leerzeile fehlt, wird die Seitenzahl zweimal er-
hoeht, aber keine Leerseite erzeugt.

13. Wei tere Kommandos

13.1. Zusanmmenhaengender Text auf einer Seite

. NE Platz fuer n Textzeilen wrd
benoeti gt

Wenn man bestinmte Zeilen eines Textes zusanmmenhaengend auf
einer Seite wuenscht, kann man di eses Konmando benutzen

Das kann auch den vorzeitigen Beginn einer neuen Seite
erzwi ngen. Das Kommando bewi rkt, ass m ndestens n Druck-
zeilen auf der laufenden Seite verfuegbar sein nuessen

Anderenfalls wird die naechste Textzeil e auf den Begi nn der
neuen Seite verlegt. Das Kommando bewi rkt eine Seiten-
unt er brechung, wenn weniger als n Zeilen auf der Seite
ver f uegbar si nd.

13. 2. Setzen von Tabul atoren

.TA n Tabulator imlIntervall von n setzen
Di e Tabul atoren erscheinen in den Spalten nit einemVielfa-
chen von n. Sie werden fuer Textteile verwendet, die im

Ni cht - Fuel | nodus ausgegeben werden sollen sowie bei Ab-
saet zen und Ei nrueckungen.
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13. 3. Unterbrechen der Ausgabe

. WA Warten auf den Druck einer
Taste der Tastatur

di e Ausgabe wird unterbrochen, bis eine Taste der Tastatur
edrueckt wird. die Ausgabe wird danach fortgesetzt nmit dem
uck bis zum Ende des Dokunentes oder bis ein anderes
Var t ekommando. wirksamwird.  Das wird nach erfol gten Kor-
rekturen und i hrer Ueberpruefung per Konsol e benut zt.

Man beachte: Erfol gt die Ausgabe ueber ein anderes GCeraet,
wartet UFORM auch auf di e Betaetigung ei ner Taste!

14. Behandl ung von Spezi al zei chen

14.1. Verwendung des Unterstreichungszeichens zur Unter-
drueckung von Spezi al funkti onszei chen

Zei chen, die dem Unterstriechungszei chen (_) folgen, werden
unabhaengig von ihrer sonstigen Funktion gemaess ihrer
"woertlichen" Bedeutung behandelt. Folgt dem Unterstrei-
chungszei chen ein Zei chen ohne spezielle Bedeutung, so wird
es w e ueblich ausgedruckt.

Bei spi el e:

Das fol gende Leerzeichen wird nicht als Trennzeichen
zwi schen zwei Worten, auch nicht als entfernbarer
Zwi schenraum gewertet. Dadurch kann man erreichen
dass zwei Werter in einer Zeile oder eine Folge von
Leerzei chen gedruckt werden.

_#

In Titelzeilen wird das Doppel kreuz (#) nicht durch
die aktuelle  Seitennunmer ersetzt, sondern we
ei n gewoehnl i ches Zei chen gedruckt.

So kann am Anfang einer Zeile ein Punkt angegeben
werden, ohne dass die Textzeile als Konmandozeile
interpretiert wird.

Das Unterstrei chungszei chen ist sel bst ein Spezial zei -
chen. Um ein Unterstreichungszeichen zu drucken
guessen zwei Unterstreichungszei chen ei ngegeben wer-
en.
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14. 2. Verwendung eines anderen Zeichens zu diesem
Zweck

.EC x das Zeichen x wird anstelle
des Unterstrei chungszei chens
ver wendet

Wenn der Text viele Unterstreichungszei chen enthaelt, kann
man fuer die Behandl ung von Spezi al zei chen ein anderes
Zei chen festlegen. Dieses Zeichen kann ein beliebiges Zei-
chen, ausser Leerzeichen, Doppel kreuz und Punkt, sein.

15. | mpl enent i er ungshi nwei se

Die maximal zul aessige Zei cheneingabe pro Zeile betraegt
256. die maxi mal zul aessige Zei chenzahl pro Ausgabezeile
(einschliesslich der nicht-druckbaren Zeichen) betraegt
512, Der M ninmalwert fuer die Kommando- Argunmente>= 0 . Der
Maxi mal wert fuer di e Kommando- Argunente <=9999.

Un zu garantieren, dass eine Seite wenigstens 1 Zeile
fnthaelt, nuessen di e Argunente fol gende Bedi ngung erfuel -
en.

berer Rand + Unterer Rand < Seitenl aenge
Ei ne andere Rel ation nuss | auten

Ei nrueckungswert + zeitweilige Ei nrueckung < rechter Rand
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16. Zusanmenf assung der Kommandos

16. 1. Seitengestaltung

Kommando Bruch St andar d
.AF n nein 2
.AH n nei n 2
.BF n nein 2
.BH n nein 2
.FO t nein Leerz.
.HE t nein Leer z.
.PL n nein 60
.POn |ja 0
.RM n Jja 60

16. 2. Textgestaltung

Komrando Bruch St andar d
.LS n nei n 1
. Fl ]a an
. F |a aus
.JuU |a aus
. NJ ]a an

16. 3. Weitere Kommmandos:

Kommando Bruch St andard
.BP n ja +1
. BR |a
.CE n ]a 1
. EC x nein
.INnN ja 0
.NE n manchmal 0
.TAn ja 8
Tl n |a 5
.SP n ]a 1
. WA nein

UFORM
Funkti on
Leerzeil en vor Fusszeile
) vor Kopfzeile
) nach Fusszeile
" nach Kopfzeile

i

Titel zeil e (Fusszeile
" Kopf zei l e

Seitenlaenge

i nker Ran

recht er Rand

Funkti on

Zei | enabst and
Fuel | nodus

kei n Fuel | nodus
Justierung rechter Rand
kei ne Justi erung

Funkti on

neue Seite

neue Zeile

Zentrierung

S.u. Spezial zei chen

Ei nruecken Bl ock

Text zusamenf assung
Tabul at oren set zen

Ei nruecken 1 Zeile

Leer zeil en erzeugen

Unt er br echen der Ausgabe
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Teil 5
RABUG

Synbol i sches Fehl er suchpr ogr amm
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I nhal t sver zei chni s

@

9.

Noe o s~ e DR

Ei nf uehrung

Ver ei nbar ungen
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1. Ei nfuehrung

RABUG ist ein synbolisches Fehlersuchprogramm (Debugger)
fuer U880-Assenbl erprogranme. Es ist weit |eistungsfaehi-
gelr als ger UDCS - PROM DEBUGGER.  Sei ne wesentlichen Merk-
nmal e sind:

- Bis zu 8 Haltepunkte koennen gesetzt werden. (Jeweils
nmt Durchl auf zaehler, nit dem festgel egt werden Kkann,
wi e oft ein Haltepunkt durchl aufen werden soll, bevor er
angezeigt wird.)

- Arbeit imSchrittbetrieb oder Ausfuehrung einer vorge-
gebenen Anzahl von Schritten.

- Register- und Speicherinhalte koennen in HEX8-, HEX16-
und in ASClI |- Kode gel esen und beschri eben werden.

- Die Arbeit mit verschieblichen Mdul en ist ohne manuel | e
Adr essber echnung noeglich, d.h., es kann auch nmit rela-
tiven Adressen gearbeitet werden.

- Es steht ein maskierbarer Suchbefehl zur Verfuegung, der
ei nen bezei chneten Spei cherberei ch nach ei nem vor gegebe-
nen Muster (max. 4 Bytes) durchsucht.

- Die Verwendung von Marken aus dem Quel | enprogramm i st
noeglich (Schnittstell e zur Assenbl ersynbol tabelle).

- Konmandos sind 1 Zeichen lang. Es ist kein abschliessen-
des CR noeti g.

- Al's Besonderheit verfuegt RABUG ueber die Mbeglichkeit,
U80-Befehle zu assemblieren und zu reassenblieren,
d. h., Maschi nenkode- Spei cheri nhalt kann unmittel bar als
Bef ehl zur Anzeige gebracht werden. Ungekehrt ist die
direkte eingabe von Befehlen in ein Maschi nenkode- Pro-
gr amm noegl i ch.

- RABUG i st ca. 8 KByte |ang. Dazu werden ca. 1 KByte fuer
die User - Synbol t abel | e (fuer je 30 Seiten Text)
benoeti gt.

- De User-Synbol tabelle wrd inmmrer unm ttel bar im
Abschl uss an RABUG gel aden.
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2. Verei nbarungen

RABUG verwendet verschi edene spezielle Zeichen. 1In den
anschl i essenden Bei spi el en wer den sie wi e fol gt
dargestel |l t:

A<Zei chen>  bedeutet Control-Taste ECTRL) + <Zei chen>
$ bedeutet Escape-Taste (ESC), sofern nicht
angegeben ist, dass tatsaechlich die $-Taste

enmelnt ist.
CR edeut et Vagenr ueckl| auf - Tast e
LF bedeut et Zel'l enschal tung- Tast e
ESC bedeut et Escape-Taste (ESC)
DEL bedeut et Del ete-Taste ) )
* RABUG s Bereitschaftszeichen (leitet die

nmei sten Bei spiele ein)

Um kil ar zunachen, wer bei einen1Eingabedian was geschri e-
ben hat, wrd die Ei ngabe durch den Anwender in dieser
Wei se unterstrichen. Ausgaben von RABUG werden in nornmal er
Schrei bwei se dargestellt.

3. RABUG - Aufruf, Eintritt und Austritt

Im Cegensatz zum PROM Debugger nuss RABUG explizit in den
Spei cher gel aden werden.
Es werden zwei RABUG Versionen zur Verfuegung gestellt:

RABUXA0 (4000H - 60FF
RABUGCO ( COOOH - EOFF

Un das User-Programm "EXAMPLE" mit RABUXO auszutesten
nuesst e das Kommando

YEXANVPLE, RABUAAO

eingggeben werden. Es |aedt beide Programme und startet
RABUXO0, das sich mit dem Bereitschaftszeichen "*" nel det.
Fuer die weitere Vorgehensweise kann die RABUG
Komandoueber si cht (Anhang) verwendet werden.

Wrd ein Anwenderprogranm gestartet, in dem Unterbre-
chungspunkt e gesetzt wurden, so geht die Steuerung an RABUG
zurueck, sobald ein Unterbrechungspunkt erreicht wird. Wrd
waehrend des Laufes eines Anwenderprogranms die NM-Taste
betaetigt, geht die Steuerung ebenfalls an RABUG zurueck
(hilfrerch, wenn sich z.B. as Anwender progranmm in einer
endl osen Schl ei fe befindet).
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Austritt:

Die Steuerung kann an UDCS zurueckgegeben werden nmit dem
NQ Kommando:

* N

% (Steuerung ist an UDCS zurueckgegangen)

Al'l e Unt erbrechungspunkte sind gel oescht.

Anwender synbol e:

Es ist noeglich, in RABUG nmit Synbol en aus dem Quell pro-
gramm zu arbeiten. Al's Vorraussetzung dafuer nuessen beim
Assenblieren wund bei mLinken bestimte Optionen angegeben
werden. Sie sorgen dafuer, dass eine binaere Datei angel egt
wird, die die Synboltabelle enthaelt.

Das Bei spiel zeigt die Vorgehenswei se

%ASM MODL (S
%ASM MOD2 (S
oPLI NK $=4400 MODL MOD2 ( SY)

Die S-Option i mASM Konmando veranl asst den Assenbler, die
Synbole an die binaere Datei anzuhaengen, so dass der
Li nker sie in einer binaeren Synboltabel [endatei zusammen-
fassen kann. Die SY-Option imLinkkommando sorgt dafuer
dass diese besagte Datel erzeugt wird (mt der Nanmenserwei -
terung ".SYM'). Dieser Dateinanme kann dann in RABUG i n das
E- (environnent) Register geholt werden (s. Abschn. 4).

4. Ausdruecke, Synbole und D spl acenents

Viel e Eingaben fuer RABUG sind Ausdruecke. Jeder Ausdruck
kann aus den unten beschriebenen El enenten bestehen. Die
El enent e ei nes Ausdrucks koennen in unterschiedlichen Ein-
abenodi ei ngegeben werden. Die einzelnen El enente koennen
urch die unten angegebenen Operationszei chen mteinander
ver bunden wer den.

El enente i n Ausdruecken

Jedes El ement hat einen 16-Bit-Zahlenwert. Cb der Wrt als
16-Bit-Wert behandelt wird oder nicht, geht aus dem Zusam
menhang hervor. Bei der Berechnung von Ausdruecken wird
jedoch 16-Bit-Arithneti k verwendet.

Quel tige El enente sind:
<hex nunber > Die letzten Zahlen des ei ngegebenen Wertes

wer den verwendet. Fuer A-F koennen grosse
oder kl ei ne Buchstaben verwendet werden.
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<hex nunber>' Die letzten vier Zahlen des ein%egebenen
Wertes werden zumlnhalt des D Registers
addiert und dieser Wert wird dann verwen-
det. Diese Form ist nuetzlich fuer die
Anf aben von Adressen in verschieblichen
Modul en. Dazu wird das D-Register (siehe
unten) auf die Startadresse des Mduls
gesetzt. Dann verwendet nman fuer die Ein-
abe di e Adressen aus dem Assenbl erlisting,
ie mn mt dem Zeichen "'"(Hochkomra)
versieht, damt daraus die richtige abso-
| ute Adresse gebildet wird.

$<synbol > Das <synbol > wird in der RABUG Synbol t abel -
| e aufgesucht und der entsprechende Wert
wird anstell e des Synbols verwendet. Witer
unten ist beschrieben, we der Zugriff auf
die Programsynbole erfolgt. (We verein-
bart, wrd $ bei dieser Eingabe durch die
ESC- Taste erzeugt.)

' <charact er > Der ASCI|-Wert fuer <character> wird ver-

wendet .

$(wirklich $) Als Wert wird die Adresse der zuletzt
geoef fneten Spei cherzell e verwendet.

% Als Wert wird der Inhalt der zuletzt ge-
oeffneten Speicherzelle oder des Registers
oder der zuletzt durch das "="-Kommuando

berechnete Ausdruck verwendet.
Den Elenenten kann ein einzelnes "+" oder "-"-Vorzeichen
vorangestellt sein, und sie koennen niteinander durch die
Qper ati onszeichen "+", "-" "*" (multiplizieren) und "/"
(dividieren) verknuepft werden. Ausdruecke werden von |inks
nach rechts berechnet. Dabei werden alle Operationszeichen
gl ei chwerti g behandelt.

Laden der Synboltabell e:

vorausgesetzt, dass in der in 3. beschriebenen Wise eine
bi naere Synboltabell e angel egt wurde, koennen mit den "E-
und ~L- Kormandos di e Synbol e gel aden werden.

Di e Synmboltabelle wird, an RABUG unnittel bar anschliessend,
in den Speicher geladen. Es ist deshalb nicht ratsam
anschl i essend an BUG Pr ogranmkode oder Daten i m Speicher
zu haben, wenn man nmit den Kommandos fuer die Synboltabelle
arbeiten noechte. Es wird auch keine Kontrolle ausgefuehrt,
die verhindert, dass die Synboltabelle ueber das physische
Ende des Speichers hinausreicht.

Das "W Kommando gi bt Auskunft ueber den von RABUG und den
von der aktuel |l en Synbol tabell e bel egten Spei cherbereich
RABUG arbeitet ohne Verwendung des UDCS- Menory-Managers.
Deshal b ist eine manuelle Zuwei sung des fuer die Symbolta-
bell e notwendi gen Spei cherpl atzes ratsam (und gewoehnlich
auch not wendi g) .
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Der Nane der Synbol datei wird RABUG ueber das “E_(environ-
ment) - Konmando nitgeteilt. Nach Eingabe von "~E' wird der
Name der aktuellen Synbol -Datei (falls schon eine in den
Spei cher gel aden wurde) ausgegeben. anschliessend kann der
Name ei ner neuen Synbol datei ei ngegeben werden. Der Nane
muss o0 h n e den Zusatz ".SYM eingegeben werden.

*"E  BASIC

:ﬁE BASIC  NEWPROG

In diesem Beispiel wird zuerst die Synbol datei BASI C. SYM
angegeben. Dann wird die Datei NEWP SYM ausgewaehl t.
Nachdem di eses Konmando zur Anwendung kam sind die gl oba-
len Synbole wund Mdulnanen in die RABUG Synboltabelle
gel aden. Von den | okal en Synbol en sind nur die gel aden, die
zu dem Modul ehoeren, der den Nanmen der Synbol dat ei
traegt. G bt es keinen solchen Mdul, wird ein Fragezei chen
angegeben. ) )

Die globalen Synbole wund die Mdul nanen werden jedoch
i mer gel aden.

Di e | okal en Synmbol e ei nes besti mten Mduls werden gel aden
indem man mt dem”L (local)-Komando den Nanmen dieses
Modul s ei ngi bt :

*AL 1LNEORM
:ﬁL I NFORM  SCANNER

Hier wirden zuerst die | okalen Synbole des Mduls | NFORM

gel aden und anschliessend die des Mbduls SCANNER.  Dabe

wer den die Synbol e des vorhergehenden Mdduls ueberschrie-

]pen.b Man hat al so i mmer nur die Synbol e eines Mduls ver-
uegbar.

BEACHTE: RABUG benutzt die Unit 20 von UDCS, um die
Synmbol tabelle zu | aden. Deshalb sollen Anwender -
programme di ese Unit nicht verwenden.

Die Genzen von RABUG und der aktuellen Synboltabelle
koennen nmit dem W Kommando abgefragt werden.

*AW 4000 5F5F 6148

H er bel egt RABUG den Speicherplatz von 4000 bis 5F5F und
di e aktuel 'e Synbol tabel |l e bel egt den Bereich von 5F5F bis
6148. Man sollte sorgfaeltig darauf achten, dass die Sym
boltabelle nichts ueberschreibt oder ueber das physische
Spei cher ende hi nausgeht .

Reservi eren von Spei cherplatz fuer die Synboltabelle:

Man schaetzt die G oesse der Synboltabelle grob ab, indem
man fuer 20 Seiten Quell kode etwa 1 KByte rechnet. Beim
Generieren der RABUG Versionen RABUGO und RABUGCO wurden
jeweils 4 KByte fuer den Stack vereinbart, die im Anschluss
an das Programmreserviert werden. RABUG benoetigt diesen
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Stack nicht, so dass der auf diese Wise reservierte Spei -
cherplatz fuer die Synboltabelle zur Verfuegung steht. Im
Bedarfsfall kann ueber eine ALLOCATE- Anwei sung zusaetzli -
cher Speicherplatz reserviert werden.

Das Di spl acenent - Regi ster:

Das D-Register wird fuer zwei Zwecke genutzt:

1. Es liefert einen Ausgangsmert fuer Zahlen, die als
relative Adressen elnﬂege en werden (kenntlich gemacht
durch """ (Hochkomma) hinter der Zahl).

2. Es liefert einen Ausgangswert fuer Adressen, die von
RABUG al s rel ati ve Adressen ausgegeben werden soll en

Sol | eine Adresse ausgegeben werden und das D-Register ist
ungleich Null, wird die Synboltabelle durchsucht, umein
Symbol zu finden, das den Wert der auszugebenden Adresse
hat. Wrd eines gefunden, so wird der Synbol nane ausgege-
ben. Andernfalls wird die Adresse als 16-Bit-Hexadezi nal -
zahl ausgegeben, falls sie kleiner ist, als der im D
Regi ster stehende Wert. Ist sie nicht kleiner, wird nur die
"Verschi ebung® zum D- Regi ster ausgegeben, d.h., der imD
Regi ster stehende Wert wird vorher von der Adresse abgezo-
gen. Man erhaelt die relative Adresse. Auf diese Weise
werden rel ati ve Adressen niemals als ne%atlve Zahl en ausge-
eben. Setzt nman das D Register auf -1, so erreicht nan,
ass zwar die Synmbol tabelle durchsicht wird, aber es wird
keine rel ati ve Adresse ausgegeben

Zum Set zen des D-Registers wird das ~D- Konmando verwendet :
*"D FFFF CR

*AD FFFF $MODB  CR

Zuer st wurde das D- Regi ster nur geoeffnet durch Ei ngabe des
Kommandos "~D'. Es wurde aber nicht nodifiziert, sondern
durch CR w eder geschl ossen. Dann wurde es erneut geoeffnet
und der Wert des Synbols MODB (hier der Name eines Modul s)
wur de eingetragen. Eine vollstaendi ge Beschrei bung ueber
das COCeffnen von Registern folgt in den naechsten beiden
Abschni tten

5. Spei cher kormmandos

Spei cher und Regi ster koennen in verschi edenen Ausgabenod
angezei gt werden. Moeglich sind:

HEX8 8 Bit hexadezi ma
HEX16 16 Bit hexadezi nal )
DHEX16 16 Bit hexadezi mal er O fset zum D Regi ster

wi e schon beschri eben wurde
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ASCI | 7 Bit ASClI-Zeichen
QU ET kei ne Ausgabe
I NSTRUCTI ON I nstructi on- Mhenoni k

RABUG befindet sich inmer in einem"aktuellen" Ausgabeno-
dus, naenlich dem der als letzter festgel egt wirde. Der
Ausgabenodus kann auch explizit durch eines der folgenden
Kommandos fest gel egt werden:

HEX8- Mbdus

HEX16- Modus
DHEX16- Mbdus
ASCI | - Modus

! QUI ET- Mbdus

; I NSTRUCT! ON- Modus

* % ok ¥ X %

Di ese Zei chen werden auch in Verbi nd_un% mt ei nem oder zwei
Par amet ern verwendet, um einen bezei chneten Speicherplatz
zu oeffnen oder einen Speicherberei ch auszugeben.

Das Ceffnen eines Registers ist dem Ceffnen einer Schacht el
vergl ei chbar: rman ann den Inhalt untersuchen und/oder
veraendern, wenn die Schachtel offen ist. Aber es ist nicht
noegl i ch, wenn sie verschlossen ist. Wrd ein Speicherplatz
eoeffnet, so wird der Inhalt in dem Mbdus angezei gt, der
urch das Ceffnungskonmando gewaehlt wurde. Cder es wird im
aktuel l en Mdus angezeigt, falls das Kommando, das den
Spei cherpl atz eroeffnete, keinen Mbdus auswaehlt. Dann kann
optional ein Ausdruck eingegeben werden, der den Inhalt des
Spei cherpl at zes ersetzen soll. diesem Ausdruck nuss eines
der nachst ehenden Zei chen fol gen:

CR schl i esst den Speicherplatz (und ersetzt den Inhalt,
falls ein neuer I|nhalt eingegeben wirde)

LF schliesst den Speicherplatz wie CR  aber oeffnet
dann den naechsten

A schliesst den Speicherplatz wie CR, aber oeffnet

dann den _vorhergehenden ("~" hier nicht CRTL-Taste,
sondern Taste "Pfeil nach oben"!)

zeigt den Speicherplatz noch einmal an, aber im

HEX8- Mbdus ) ) )
zeigt den Speicherplatz noch einmal an, aber im
HEX16- Modus

( zeigt den Speicherplatz noch einmal an, aber im
ASCI'| - Modus ) ) )

[ zeigt den Speicherplatz noch einmal an, aber im

DHEX16- Mbdus ) .
zei gt den ﬁgel cherplatz noch einmal an, aber im
I NSTRUCTI ON- Modus

Der |Inhalt eines Speicherplatzes wird nicht veraendert,
wenn ei ne Fehl ernachricht "??" ausgegeben wurde.

Spei cher pl aet ze koennen in ei nem der angegebenen Mddi durch
f ol gendes Kommando er oef f net wer den:

*no
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Dabei bezei chnet n den Speicherplatz (Adresse oder
ent sprechende Marke) und c ist eines der Zeichen:

n i n , n : n , n ( n , n ! n , n [ n Oder n ; n
Werden LF oder ~ als Einzel konmandos verwendet, oeffnen sie
den naechst en oder vorhergehenden Spei cherpl at z im

akt uel | en RABUG Mbdus (ausgehend von dem Spei cherpl atz, der
al s | etztes geoeffnet war).

Spei cher ber ei ch ausgeben:

Ei n Speicherberei ch kann durch eines der fol genden Koman-
dos ausgegeben wer den:

"n,m" und n, (" erzeugen Ausgaben (dunps) in HEX8- und
ASCI | - Modus  (konbi niert), beginnend bei m Speicherplatz n
bi s zum Spei cherplatz m ) ) )
"n,m" erzeugt el ne Ausgabe vom Speicherplatz n bis zu mim
HEX16- Modus.

6. Assenblierung und Reassenblierung

Das Bef ehl stmenoni k- Ausgabef ormat (I NSTRUCTI ON- Modus) wird
durch das Konmmando: ";" ausgewaehlt. Das ";" kann benut zt
wer den, um einen Speicherplatz zu oeffnen oder einen Wert
erneut anzuzeigen. (ln der gleichen Wise, we das auch mt
Lttty " (T ound [ der Fall ist.) Ist der anzuzei gende
Vert kein gueltiger Befehl, wrd er im HEX8-Mdus ange-
zei gt.

"LF9 erhoeht den Speicherpl atzzaehl er umdie Anzahl der
th es, die dem angezei gten Befehl entsprechen.

"A" erniedrigt 1Thn um1l Byte (ungeachtet der Laenge des
Bef ehl s) . ) ) )

Ist ein Speicherplatz einnal geoeffnet, kann ein U880-
Befehl eingegeben werden. Die Anzahl der eschri ebenen
Bytes, w e auch die Anzahl von Bytes, umdie der Speicher-
ﬁ atzzaehl er bei Eingabe des LF-Konmmandos erhoeht wird,
aengt von der Laenge des Befehls ab. In einen geoeffneten
Spei cherplatz koennen inmer Befehle eingetragen werden,
unabhaengi g vom Ausgabeformat, das ausgewaehlt wurde, um
i hn anzuzelr gen.
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H nwei s zur Befehl sassenbli erung:

Es gibt einige Unterschiede zwi schen dem RABUG und dem
UDCS- Assenbl er:

1. Sowohl Leerzeichen als auch Konmmas gelten als Tren-
nungszei chen zw schen Fel dern.

2. Al e Zahl en werden al s Hexadezi nal zahl en betrachtet.

3. Zahlen nmuessen nicht mt einer Zffer beginnen, sie
wer den i edoch al s _Registernanen interpretiert, sofern
es noeglich ist. Zum Bei spi el :

Ld B,A Lade Register B nit Register A
Ld B,0A Lade Register B nmt A (hexadezi nal)

4. IMD, |IM und I M nuessen ohne Leerzei chen ei ngegeben
wer den.

5. Jedes Symbol, das verwendet wird, muss mit ESC (9$)
P«’i b&nen, gemaess der Handhabung von Synbolen in

7. Unterbrechungspunkte, CPU Register und Schrittkonmandos

Die Strategie von RABUG besteht darin, sich zwi schen zwei
Bef ehl en so einzuschalten, dass zw schen diesen Befehlen
Regi ster und Spei cher betrachtet und/oder nodifiziert wer-
den koennen und ei ne Auswertung vorgenonmen werden kann, ob
das Programmrichtig arbeitet oder nicht.

RABUG erlaubt diese Art der Fehlersuche, indem es die
Moeglichkeit schafft, bis zu 8 Unterbrechungspunkte im
Anwender progranm zu setzen, das Anwender progranm schritt-
wei se abzuarbeiten, wobei ein oder nmehrere Befehle auf
ei nmal ausgefuehrt werden koennen und indemes den CPU
Status beimEintritt in RABUG rettet und i hn beim Austritt
aus RABUG wi eder herstellt.

Regi ster:

Jedesnmal, wenn ein Eintritt in RABUG erfolgt, wrd der
Inhalt aller Register gerettet. Die Werte stehen zur Ueber-
ruefung und Modifizierung zur Verf uegunﬂ. Die Register
oennen in aehnlicher Weise wie die Speicherplaetze ange-
szei gt oder geoeffnet werden.

Das "R-Konmmando | oest die Anzeige aller Register aus:
*AR
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Ei nzel ne Regi ster koennen geoeffnet werden durch Angabe des
Regi st er nanens und nachf ol gendem *R- Konmando

*Br"R 04

Her wird das Register B geoeffnet und der Wert (04) wrd
i m HEX8- Modus angezeigt. |Ist ein Register einmal geoeffnet,
kann optional ein Ausdruck eingegeben werden, der den ent-
hal tenen Wert ersetzt. Anschlressend folgt ein CR nit dem
das Regi ster geschl ossen wird.

Nur die untersten 8 Bits eines Wrtes, der inein 8-Bit-
Reghster ei ngegeben wird, werden genutzt. Di e Registernanen
si nd:

$A $B $C $D $H $L $F $A' $B' $C $D $E $H $L' $F
$SP $I X $I'Y $PC

wobei $SP  das St ackpoi nt - Regi st er und  $PC der
Bef ehl szaehl er i st.

Schrittbetrieb:

Ein oder nehrere Befehle (beginnend bei PQ koennen
ausgef uehrt wer den (wobei die Steuerung anschliessend
zurueck an RABUG geht), indemdas 7S-Konmando verwendet
wird (STEP)

Es gi bt zwei Fornen:
*NS Ei nzel schritt

*n*"S die naechsten n Befehle werden ausgefuehrt
(n kann ein Ausdruck sein)

Nachdem die eingegebene Anzahl von Befehlen ausgefuehrt
wur de, geht die Steuerung an RABUG zurueck. Der |nhalt der
Regi ster kann optional angezei gt werden (siehe unten).

Unt er br echungspunkt e:

Unt er br echungspunkte werden auf das erste Byte eines Be-
fehl s gesetzt, der den weiter unten angegebenen Ei nschraen-
kungen genuegen nuss. \Wenn di eser Befehl ausgefuehrt wird,
geht die Steuerung an RABUG von wo sie weder an das
Nut zer pr ogr anm gegeben werden kann, nachdem die Unterbre-
chung und di e entsprechende Adresse angezei gt wurden

Um groessere Flexibilitaet zu erreichen, wenn Unterbre-
chungspunkte in Programmschleifen verwendet werden, ist
jedem Unt er br echungspunkt ein Durchl auf zaehl er zugeor dnet .
Jedesmal, wenn der Unterbrechungspunkt erreicht wrd, wird
der Durchl aufzaehl er dekrenentiert. |Ist der Wert ungleich
Null, geht die Steuerung zurueck an das NutzerBrogranm
Erreicht der Zaehler die Null, zeigt RABUG den nt er br e-
chungspunkt an.
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Die Adressen der Unterbrechungspunkte werden in den B-
Regi stern gespeichert, die vorgegebenen Werte der Durch-

| auf zaehl er In den N-Registern (Count-Register) wund die
heruntergezaehlten Wrte in den K-Registern (Count-Down-
Regi ster).

Jeweils die gesante G uppe dieser Register kann angezei gt
werden mit:

*B Anzei ge der Unt er br echungspunkt - Adr essen-
Regi ster

*AN Anzei ge der Durchl auf zaehl er - Count - Regi st er

*2K Anzei ge der Dur chl auf zaehl er - Count - Down-
Regi ster

Die Adressen der Unterbrechungspunkte werden durch die
ent sprechenden Synbol e angezeigt, sofern wel che vorhanden
sind. Ansonsten erfol gt die Anzeige i m HEX16- Modus.

Um einen Unterbrechungspunkt auf den Speicherplatz n zu
setzen, ist das Kommando

*n"B

erforderlich (n kann ein Synbol oder ein Ausdruck sein).
Sollte dies schon der neunte, gleichzeitig eingegebene
Unterbrechungspunkt sein, werde el ne Fehl ernel dung fol gen

Jedem Unt er brechungspunkt ist eine Zahl zugeordnet wird
durch das "B-Kommando auch zur Anzeige gebracht). RABUG
verwendet diese Zahl, umdas Auftreten eines bestimmten
Unt er br echungspunkt es anzuzei gen. Der Nutzer verwendet sie,
um ei nen bestimten Unterbrechungspunkt zu | oeschen

*nX Loeschen all er Unterbrechungspunkte
*nr X Loeschen des Unterbrechungspunktes n (n=0-7)

Di e Unterbrechungspunkt - Dur chl auf zaehl er - Count - und Count -
Down- Regi ster koennen durch fol gende Konmandos geoef f net
und soonmt auch veraendert werden:

*nN Cef f nen des N- Regi sters fuer den
Unt er br echungspunkt Nr. n
*n"K Cef f nen es K- Regi sters fuer den

Unt er br echungspunkt Nr. n

St euerung der Progranmmabar bei t ung:

Das Anwender progranm kann auf verschi edene Wise gestartet
(oder fortgesetzt) werden:

(1) Start ab einer bestimten Adresse:
*nG Di e Abarbeitung begi nnt bei der Adresse n (GO
(2) Start ab aktuellem Wer des Befehl szaehlers (PC):

NG Di e Abar bei tung begi nnt beim aktuellen
Bef ehl szaehl er st and
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(3) Von ei nem Unterbrechungspunkt an fortsetzen
NP Fortsetzen (proceed)

(4) Von einem Unterbrechungspunkt an fortsetzen und
| ei chzeiti das Durchl auf zaehl er - Count - Down- Regi st er
K- Regi ster) setzen:

*n"P Fortsetzen wund das Count-Down-Register fuer
den zul etzt erreichten Unterbrechungspunkt auf
den Wert n setzen

St euerung der Regi st eranzei ge:

Nor mal erwei se wird, wenn die Steuerung nach ei nem Progranmm
schritt oder nach_einen1Unterbrechun%spunkt an RABI zu-
rueckPeht, nur die Adresse des naechsten abzuarbeitenden
Bef ehl's angezeigt. Mnchnal ist es jedoch wuenschenswert,
zu diesem Zeitpunkt auch die CPU Register angezeigt zu
bekomen. Di ese optionale Anzeige wird durch ein Ei n-Byte-
Regi ster, $RSW TCH, gesteuert. Hat di eses Regi ster den rt
1, werden dir CPU- Register, jedesmal wenn RABUG die Steue-
rung uebernommt, angezeiqgt.

Hat es den Wert 0, wird di e Anzei ge unterdrueckt.

*$RSWTCH 00 1 Durch Eingabe der 1 wurde die
Anzei ge frel gegeben
Ei nschr aenkungen:

Unt er br echungspunkte duerfen n i ¢ h t gesetzt werden auf:

1. ein anderes als das erste Byte eines Befehls;

2. einen Befehl, der nodifiziert wrd;

3. einen Befehl, der auch als Data verwendet wird,;

4. einen Befehl innerhalb von RABUG ] ]

5. einen  Speicherplatz, der sich in  nicht
nodi fi zi er baren SPelcher (PROM RUM usw.) befindet;

6. einen  Speicherplatz, der auf ei nen ni cht
nodi fi zi erbaren Speicherplatz folgt;

7. den Speicherpl atz FFFFH oder

8. einen Befehl, der nicht den wunten angegebenen
Ei nschraenkungen fuer den Schrittbetrieb genuegt,
da der Befehl, auf den der Unterbrechungspunkt

gesetzt ist, imSchrittbetrieb abgearbeitet wrd.

Ausserdem erhaelt man anormal e Ergebni sse, wenn der Befehl
auf den der Unterbrechungspunkt gesetzt ist, einen Bezu
zum unmi ttel bar vorhergehenden Spei cherplatz hat. Der G un
dafuer ist, dass der dem Unterbrechungspunkt vorausgehende
Befehl veraendert ist, wenn der zu untersuchende Befehl
abgearbeitet wird und erst danach wi eder hergestellt wird.
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Der Schrittbetrieb darf ni c h't zur Anwendung konmen,
wenn:

1. der Spei cher pl at z, der dem im Schrittbetrieb
abzuar bei t enden Befehl vorausgeht, sich in nicht
nodi fi zi erbarem  Spei cher (ROM PROM ni cht
exi sti erender Speicher usw.) befindet;

2. der imSchrittbetrieb abzuarbeitende Befehl auf den
vor her gehenden Speicherplatz als Datenwort Bezug
ni mt ;

3. es sich bei demim Schrittbetrieb abzuarbeitenden
Bef ehl um ei nen der fol genden Befehl e handelt:

MO

IM1

LDI,A mit A ungleich OFH
(der Grundgedanke hierfuer ist, dass amEnde des
Befehls ein Interrupt auftreten wird. Sind nun die
InterruE%Pedln ungen fehlerhaft, so wird das auch
mt RABUG der Fall sein.)

Wrd ein DI-Befehl im Schrittbetrieb abgearbeitet, geht die
St euerung so | ange nicht an RABUG zurueck, bis ein Befeh

der einem El -Befehl folgt, abgearbeitet wrd.

Sol | ein El-Befehl abgearbeitet werden, wird auch noch der
dem ElI fol gende Befehl ausgefuehrt, bevor die Steuerung an
RABUG zur ueckgeht .

8. Durchsuchen und Fuel |l en des Speichers

Suchen:

RABUG bi etet die Meglichkeit, den Speicher nach speziellen
Bi t nrustern abzusuchen. Werte bis zur G oesse von 4 Bytes
koennen gesucht werden. Der Suchprozess |aeuft fol gender-
massen ab: ) ) ) )

Jede Speicherzelle in dem bezei chneten Bereich wird gete-
stat, 1ndem4 Bytes, beginnend bei der betrachteten Spei -
cherzelle, geladen werden. Diese 4 Bytes werden mit den 4
Byt es des Maskregisters "und"-verknuepft und dann mt den 4
Bytes des Wordregi sters verglichen. Bei Uebereinstimmung
werden die Speicheradresse und der Inhalt im aktuellen
Ausgabenodus ausgegeben. Dann wird der Prozess wi ederholt,
indem von der naechstfol genden Speicherzelle ausgehend,
wi eder 4 Bytes betrachtet werden

Auf diese Wise kann z.B. nach Ein-, Zwei-, Drei- oder
Vi er - Byt e- Bef ehl en oder auch nach Zwei - Byt e- Adressen ge-
sucht werden. ) ) ) )

Das Mask- und das Wrdregi ster koennen wi e eine Speicher-
zell e gesetzt werden. Ueber die Synbole "$MASK' und " $WORD'
werden sie eoeffnet. Die Eingabe erfolgt wie fuer eine
normal e Speicherzelle. Es ist darauf zu achten, dass je-
weils nur 4 Bytes, beginnend bei den genannten Synbol en,
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veraendert werden, da die Speicherzellen innerhalb von
RABUG | i egen. )
Die Suche wird mit dem Konmando:

*n, mS<

ausgel oest. Der Speicherbereich von der Adresse n bis zur
Adresse mwird in der beschri ebenen Wi se durchsucht.

Al's Beispiel soll nach einem HALT-Befehl (76H), demeine 1
fol gt, gesucht werden:

* $MASK! -1 LE

XXXX -1 LE
XXXX 0 LFE
XXXX 0 CR
= Ik
*4000, 5000"S Es wird i m Speicherbereich 4000 -

5000 gesucht

Fuel | en des Speichers:

Ei ne Anzahl aufei nander fol gender Speicherpl aetze kann in
fol gender wei se auf einen Wer gesetzt werden:

*n, mMZ ﬁefft di e Spei cherplaetze von n bis m auf
u
*n, mKkrZ Fuel It die Speicherplaetze von n bis m nmit
dem Wert k

Ein Ueberschreiben von RABUG durch diese Komrandos i st
ni cht noeglich

Bei spi el

*4000, 5000, ' X*"F Fuel | t di e Speicherplaetze von 4000
bis 5000 mit dem ASCl | - Zei chen " X"

9. Ei nschraenkungen und i hre Konsequenzen

Bei der Anwendung von RABUG koennen ein Paar Besonder hei t en
auftreten, die man vielleicht auch als Fehler ansehen
koennte. Nachfolgend geben wr eine Liste von ihnen an
auch, wi e nman dem begegnen kann.

1. Die Verwendung von Mdul nanen, die das Zeichen "."
enthalten, verursacht Problene, da "." ein RABUG
Konmando _ist. Deshalb darf solch ein Name in kei nem
anderen Zusammenhang als in Bezug auf das "E- oder
das “L- Kommando verwendet werden.
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Loesung:

1. Man verwende keinen "." in Mdul nanen.

2. Man verwende in solch einem Modul ein zusaetzli -
ches gl obal es Synbol, dessen Wert der Adresse des
1. Bytes des Mduls entspricht und verwende es
anstell e des Modul nanens.

2. Fuer eine erfolgreiche Suche in der Synboltabelle
nuss eine Ueberelnstlnnung nmt allen eingegebenen
Zei chen bestehen. Es nuss dabei bedacht werden, dass
der Assenbl er Nanen auf 6 Zeichen verkuerzt. Deshalb
nmuss man sich z.B. auf das Synbol

SEARCHTBL: ... ,

das in einem Progranm verwendet wurde, nur mt
$SEARCH bezi ehen.
Modul namen werden ni cht verkuerzt.

3. Demim Zusanmenhang nmit dem “E- und “L-Komrando anzu-
gebenden Modul nanen wird kein ESC ($) vorangestellt.

4. Es werden einige unzul aessi ge Befehle assenbliert und
reassenbliert, ohne dass ein Fehler angezeigt wird.
Dazu gehoeren i nshesondere:

Assenbl i er ung:

- Die Verwendung von IX/1Y in 2 Feldern
z.B. LD (1X) (1Y) o

- e Verwendung von I X/ 1Y in einigen Befehlen, fuer
die das nicht zulaessig ist. _ _

- Der ein eggbene Befehl QUT (C),A wird faelschlich
aIs)CUT ?0 ),Anotiert (wird we QUT (n), A betrach-
tet).

Reassenbl i er ung:
- Befehle, die wie |IX/ 1Y-Befehle beginnen, aber die

Lé) oder 1Y nicht verwenden (beginnend mt DD oder
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Anhang: RABUG - Kommandoueber si cht

Ver ei nbar ungen:

A<chr > Bedeut et Zei chen genei nsam nit CONTROL- Taste
m m k Sind Zahl enwerte (s. unten).
$ I st ESC-Taste, wenn nicht anders angegeben

Fehl er nachri cht en:

OVF ? Bedeutet, dass ein Wrt zu gross fuer den Inhalt
I st

UND ? Bedeut et ein undefiniertes Synbol

?? Bedeutet: "Nicht ausfuehrbar!"”

Komandos ohne Argunent:

"B Liste die Br eakPoi nts auf

"D Ceffne das Di spl acement - Regi ster (s. Abschn. 4)

"E Cef f ne das Synmpol dat ei - Nanensr egi st er )

"G Cehe zur Adresse imPC (geht aus RABUG in User-
Pr ogr amm) . . .

~K Li ste die Breakpoint-Count-Down-Regi ster auf (in

den Count - Down- Regi stern werden die in den Count-
Regi stern vor ge%gdenen Werte heruntergezaehl t?( |
al e

AL Ceff ne das ul nanensregi ster fuer l o
Synbol e ) ) )

N Liste die Breakpoint-Count-Register auf (ein
Count - Regi ster gibt an, we oft ein Breakpoint
dur chl aufen werden soll, bevor er angezeigt wrd)

AP Set ze das Progranmm ab Breakpoint fort

~Q "QUI T", Rueckkehr zu UDCS

"R Liste die Register auf

S Schritt, fuehre einen Befehl aus

"W W ? Liste die Start und Endadresse von RABUG und
di e Endadresse der Symnboltabelle aus

~X Loesche all e Breakpoints

nZ We "P

! Set ze QUI ET- Ausgabenodus (kei ne Ausgabe)

. Set ze HEX8- Ausgabenbdus

: Set ze HEX16- Ausgabenodus

E Set ze ASCI | - Ausgabenodus ) )
Setze DHEX16- Ausgabenodus (16 Bit Hexadezi nal -
O fset zum D-Register fuer die Ausgabe von
rel ati ven Adressen, s. Pkt. 4)

; Set ze | NSTRUCTI ON- Ausgabenpdus
LF Ceffne den naechsten Speicherplatz
A Cef f ne den vor hergehenden Spel cherpl atz
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Kommandos mit ei nem Argunent:

n"B Set ze Breakpoi nt auf die Speicheradresse n

n"G Begi nne di e Programmabarbel tung bei der Spei cher-
adresse n ) )

n"K Ceff ne das Br eakpoi nt - Count - Down- Regi st er n
(n=0-17) _ _

n*N ffne das Breakpoi nt-Count-Register n (n=0-7)
n"pP Setze das Progranm ab Breakpornt fort und setze
das Breakpoi nt-Count - Down- Regi ster auf n
n*R Cef fne das Register n (n=0-20 oder $A, $B, ...
$a', ..., $F, $SP, $I X, $lY, $SP, $I)

n*S Fuehre di e naechsten n Befehle aus

n™ X Loesche den Breakpoint Nr. n (n=0-7)

n! Ceffne die Speicherzelle n, ohne Ausgabe

n. Ceffne die Speicherzelle n, im HEX8-Ausgabenodus

n: Ceffne die Speicherzelle n, im HEX16-Ausgabenodus

n Ceffne die Speicherzelle n, imASCl|-Ausgabenpdus

n Cef fne di e Speicherzelle n, im DHEX16- Ausgabeno-
dus (16 Bit hexadezimaler Ofset zum D- Regi ster

n; Cef f ne die Speicherzelle n im | NSTRUCTI O\
Ausgabenpdus

n= Schr ei be n im HEX16- Ausgabenodus (ber echnet

Ausdr uecke)

Komrandos nit zwei Argunenten:

n, ms Dur chsuche den Speicher von n bis m

n, Mz FueILFIFen Spei cher von n bis m (einschliesslich)
mt Nu

n, m Drucke "DUMP" des Speichers von n bis mim HEX8-
und ASCI | - Ausgabenodus

n, m wie n m

n, m Drucke "DUMP' des Speichers von n bis mim HEX16-

und ASCI | - Ausgabenodus

Kommandos mit drei Argunenten:

n, m k"F Fuel | e den Speicher von n bis mmt k

Werte fuer die Eingabe:

Ei ngabewerte werden von links nach rechts berechnet und

koennen die Qperationen +, -, * und / enthalten. An jedem
El ement kann sich ein fuehrendes + oder - Vorzeichen
befinden. In einem Ausdruck koennen folgende Elenente

verwendet werden:

<hex nunmber> Die |letzten vier Zahlen gelten

<hex nunmber>' Der Zahlen-Ofset zum D Regi ster )

' <char act er > Dﬁr Wert des angegebenen 7-Bit-ASClI - Zei -
chens

$<synbol > Der Wert, der fuer das Symbol in der Synbol -

($ ist ESO tabel l e eingetragen ist, wird verwendet



UDCS- Di enst pr ogr amme 5-21 RABUG

$ Der Wert ist die Adresse der zuletzt be-
Egg;hteten Spei cherzelle ($ ist $, nicht

% Der Wert ist der Inhalt der zuletzt geoeff-
net en Speicherzell e oder Registers oder der
zul et zt durch "=" berechnete Ausdruck

Wenn ei ne Speicherzelle geoeffnet ist, kann ein Wert einge-
eben werden, der den Inhalt der Speicherzelle ersetzt.
olgt dem Wert (falls einer eingegeben wirde) ein CR

schli esst es die Speicherzelle. folgt ein LF, schliesst es

di e Speicherzelle und oeffnet die folgende. En "*" (Pfei

nach oben) schliesst die Speicherzelle und oeffnet die

vor her gehende. ) )

Wrd Kkein Wert eingegeben, kann der angezeigte Wert zu-

saetzlich in einemanderen Ausgabenodus zur Anzeige e-

bracht werden, indem eines der oben beschriebenen Konmmandos

ohne Argunent ei ngegeben wird.

RABUG Regi st er:

Wirden sie durch ein Komrando eroeffnet, kann ein neuer
VWert mt abschliessendem CR ei ngegeben werden, der den

alten Inhalt ersetzt. Das Register kann aber  auch
unver aendert wi eder geschl ossen werden, indemnur ein CR
ei ngegeben wird.

$MASK | st das erste Byte des 4-Byte-Maskregisters
$WORD I st das erste Byte des 4-Byte-Wrdregisters

$RSWTCH Ist ein 1-Byte-Register, ~dessen Wert bestimt,
ob im Schrittbetrieb nach jedem Schritt und bei m
Errei chen des Breakpoints die Registerinhalte
angezei gt werden sol |l en oder nicht.
($RSW TCH nuss 1 oder 0O sein)
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Teil 6
DI SKTEST

Di skett ent est programm
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1. Ei nfuehrung

Das Progranm DI SKTEST gVersion 2) dient dazu, Disketten auf
ihre Cuete zu testen. Sollte die getestete D skette fehler-
hafte Sektoren enthalten, so koennen diese Sektoren im
Di skettenbel egungspl an (disk allocation map%)| al s bel egt
gekennzei chnet werden, und die fehlerhafte Diskette kann
wi eder ohne Ei nschraenkungen enutzt werden. ansonsten
waere eine Diskette mit fehlerhaften Sektoren unbrauchbar
Wei terhin koennen fuer speziell e Anwendungen Mani pul ati onen
mt dem Di skettenbel equngspl an ausgefuehrt werden.

Das Programmist nenuegesteuert, d.h., alle notwendigen
Informationen zur Progranmbedi enung erschei nen auf em
Bilgschirn1 oder koennen ggf. auf el nem Drucker ausgegeben
wer den.

Der Aufruf erfol gt durch:
9Dl SKTEST [ | auf wer ksnummer ]

2. Konmmandoueber si cht

Nach Aufruf von DI SKTEST erscheint eine Meldung und das
PROWPT- Zei chen "#", das zur Kommandoei ngabe auffordert.

Fol gende Kommandos sind noegli ch:
(xx - Spurnunmmer, yy - Sektornunmer, d - Laufwerksnunmer)

T Di skett ent est
(mt Unterkommandos TCRC, TERR, ACRC, AERR, Q
A XXyy bel egt Setzen eines Sektors
F xxyy frei Setzen eines Sektors
S XXyy Status eines Sektors (belegt oder frei)
R Di skett enbel egungspl an i n Spei cher |esen
w Di skett enbel egungspl an aus Spei cher schrei ben
Ld Lauf wer kauswahl
DRUCK Ausgabe der DI SKTEST-Beschrei bung auf UNIT 3
D Sprung in den U880- Sof t war enoni t or
Q Rueckkehr ins Betriebssystem UDCS

Die Kommandos IT, |A IF, |IS IR und | Wgeben |nfornationen
zu den Kommandos T, A, F, S, R bzw. Wauf Bildschi rm aus.
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3. Konmmandos
3.1. Kommando "T"
Syntax: T

Das Kommando di ent zur Durchfuehrung eines Diskettentest-
| auf es. anschliessend besteht die Meglichkeit, fehlerhafte
Sektoren oder Sektoren mit CRC- Lesew ederholung i m Disket-
t enbel egungspl an bel egt zu setzen, so dass diese Sektoren
fuer weitere Systenzugriffe gesperrt sind.

Der Inhalt der zu testenden Diskette wird nicht zerstoert.

Nach Beendi gung des Testl| aufes erscheint das PROMI-Zei chen
Jet zt oennen fol gende Unterkonmandos ei ngegeben
werden: TCRc, TERR, ACRC, AERR

Moegl i che Fehl erausschriften waherend des Testl auf es:
- "DRIVE d NOT READY"
"Spur xx, Sektro yy: ERROR zz"

Annmer kung:

Jede UDOS-Diskette enthaelt einen Diskettenbel egungspl an
auf  Spur 17H ab Sektor 00 (Laenge = 180H Byt e?]. Aus dem
Di skettenbel egungspl an kann man abl esen, welche Sektoren
der Diskette belegt (entsprechendes Bit = 1) und welche
Sektoren frei (entsprechendes Bit = 0) sind.

Nach dem Formatieren einer Diskette sind einige Sektoren
bereits belegt (Sektoren fuer das Directory, fuer den
Di sket t enbel egungspl an und g?f. fuer Systenprogramme).

Sind beim Testen einer neu formati erten Di skette Sektoren
fehlerhaft, die bereist belegt sind, so ist diese D skette
ni cht mehr verwendbar.

Sind beim Testen einer bereist mt Dateien bel egten D sket-
te Sektoren fehlerhaft, die bereits belegt sind, so st
diese Diskette neu zu formatieren, ein Testlauf durch-
zufuehren und die fehlerhaften Sektoren "belegt" zu setzen
(Unt er konmandos ACRC, AERR). anschliessend kann di e Di sket -
te wieder nmt Dateien bespielt werden. ) )
Di skettenfehler  koennen auch | aufwerkabhaengig sein
(schl echt lI_USt' ertes oder verschnutztes Laufwerk). Deshalb
sollte der Testlauf beim Auftreten von Diskettenfehl ern auf
ei nem anderen Laufwerk w ederholt werden, bevor die fehler-
haften Sektoren "bel egt" gesetzt werden.



UDCS- Di enst pr ogr amme 6-6 DI SKTEST

3.1.1. Unterkomando "TCRC

Ausgabe der "Tabelle der Anzahl der Lesew ederhol ungen
ei nes Sektors bei CRC-Fehler" auf Konsole

Diese Tabelle wrd waehrend des Testlaufes sektorweise
ausgebaut .

Jeder Sektor wird beim Auftreten eines CRC-Fehlers intern
mehrmals (i.allg. 10mal) gel esen, bevor die Ml dung "ERROR
C6" erfolgt. Wirde ein Sektor gleich beimerstennal richtig
gel esen, so wird er in der CRC-Tabelle mt "." gekennzeich-
net. ansonsten erscheinen in der Tabelle die Anzahl der
geﬁemelderholungen (hexadezimal 1-E) des entsprechenden
ekt ors.

Fehlerhafte Sektoren (ERROR C4,C5,C6) werden in dieser
Tabelle mt "F' gekennzeichnet.

Die Ausgabe der Tabelle auf Konsole erfolgt spurweise
(1 Zeile = 1 Spur). Die Spurnunmernangabe erfol gt dabe
hexadezi mal .
Bei einer einwandfreien Diskette besteht die CRC Tabelle
nur aus "."

3.1.2. Unterkonmmando "TERR"
Ausgabe der "Tabelle der Sektor-Lesefehler" auf Konsole

Diese Tabelle wrd waehrend des Testlaufes sektorweise
aufgebaut. Dabei wird jeder fehlerhafte Sektor (ERROR
4, h,CB) ent sprechend durch "4", "5" bzw "6" gekenn-
zel chnet .

Die Ausgabe der Tabelle auf Konsole erfolgt spurweise
(1 Zeile = 1 Spur). Die Spurnunmernangabe erfol gt dabe
hexadezi mal .

3.1.3. Unterkonmando " ACRC'

Es besteht die Meglichkeit, Sektoren mit CRC Lesew eder-
hol ung (si ehe Unterkommando "TCRC') im Di skettenbel egungs-
pl an "bel egt" zu setzen

Sektoren mt CRC-Lesemjederholun% wird man i.allg. nur
"bel egt"” setzen, wenn der W ederhol ungsfaktor sehr gross
ist (z.B. groesser als 5).

Moegl i che Ausschriften bei ordnungsgenaesser Abar bei t ung:

- "Keine Sektoren mt CRC Lesew ederhol ung vorhanden!"

- "Spur xx, Sektor yy, Anzahl der CRC-Lesewdhl.: n"

- "Spur xx, Sektor yy aber bereits belegt"

- "Spur xx, Sektor yy belegt setzen?(Y,NA Q:"'
(A -->alle weiteren Sektoren mt CRC-Lesew ederhol ung
wer den ohne Abfrage "bel egt" gesetzt)

- "Spur xx, Sektor yy belegt gesetzt!"

- "Spur xx, Sektor yy nicht belegt gesetzt!"
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3.1.4. Unterkomando "AERR'

Es besteht die Meglichkeit, fehlerhafte Sektoren im
Di skett enbel egungspl an "bel egt” zu setzen

Moegl i che Ausschriften bei ordnungsgenmaesser Abarbeitung:

- "Kei ne fehlerhaften Sektoren vorhanden!"

- "Spur xx, Sektor yy fehlerhaft, aber bereits belegt!"

- "Spur xx, Sektor yy belegt setzen?(Y,NA Q:"
(A -->alle weiteren fehl erhaften Sektoren werden
ohne Abfrage "bel egt" gesetzt)

- "Spur xx, Sektor yy belegt gesetzt!”

- "Spur xx, Sektor yy nicht bel egt gesetzt!"

3. 2. Kommando "A"

Synt ax: A xxyy )
(xx- Spur nunmer, yy- Sektornumer (hexadezinal))

Das Kommando dient dazu, Sektoren (von denen nan z.B
wei ss, dass sie fehlerhaft sind) im D skettenbel egungspl an
"belegt” zu setzen, ohne vorher einen Diskettentestl auf
dur chfuehren zu nuessen.

Moegl i che Ausschriften bei ordnungsgenmaesser Abarbeitung:
- "Spur xx, Sektor yy belegt gesetzt!"
"Spur xx, Sektor yy berelits belegt!"

Moegl i che Ausschriften bei fehlerhafter Paranetereingabe:
- "M SSI NG OR | NVALI D GPERAND"

(d.h., keine Hexadezi mal zahl eingegeben)

"BAD DI SK ADDRESS" ) )

(d.h., keine gueltige D skadresse eingegeben)

3. 3. Kommando "F"

Synt ax: Fxx ]
(xx- Spur nunmer, yy- Sektornumer (hexadezinal))

Das Konmando di ent dazu, Sektoren (die z.B. irrtueniich
"bel egt" gesetzt wurden) im Di skettenbel eqgungspl an wi eder
"frei”™ zu nel den.

Moegl i che Ausschriften bei ordnungsgemaesser Abarbeitung:
"Spur xx, Sektor yy frei gesetzt!’
"Spur xx, Sektor yy bereits frei!"

Moegl i che Ausschriften bei fehlerhafter Paranetereingabe:
- "M SSI NG OR | NVALI D OPERAND"

(d.h., keine Hexadezi mal zahl eingegeben)

"BAD DI SK ADDRESS" _ _

(d. h., keine gueltige Diskadresse ei ngegeben)
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3.4. Kommando "S"

Synt ax: S Xxxy )
(xx- Spur nunmer, yy- Sektornumer (hexadezinal))

Das Kommando di ent zum Feststellen des Status eines Sektors
i m Di skettenbel egungspl an (Sektor bel egt bzw. frei).

Moe Iiche Ausschriften bei ordnungsgenaesser Abar beitung:
pur xx, Sektor yy frei!"
"Spur xx, Sektor yy belegt!"

Moegl i che Ausschriften bei fehlerhafter Paranetereingabe:
- "M SSING OR | NVALI D OPERAND"
(d. h., keine Hexadezi mal zahl ei ngegeben)
- "BAD DI SK ADDRESS" ] )
(d.h., keine gueltige Diskadresse ei ngegeben)
3.5. Konmando "R
Syntax: R

Das Kommando di ent zum Ei nl esen des Di skettenbel egungspl ans

in den Speicher ab Adresse 7COOH (180H Byte Ianﬂ)

Im Monitornode (Konmando "D?] kann sic dann den
Di skett enbel egungspl an i m Spei cher ansehen und ggf. eigene
Mani pul ati onen vor nehnen. Danach kann der D sketten-

bel egungspl an mit dem Konmando "W auf Diskette geschrieben
wer den.

3. 6. Kommando
Syntax: W

Das Kommando dient zum Schreiben des Speicherinhaltes
7C00H- 7D7FH auf Di skette al s Di skettenbel egungspl an.

Der Speicher 7CO0H- 7D7FH nuss einen gueltigen Disketten-
bel egungspl an enthalten (z.B. durch vorherigen Aufruf des
Komandos "R')

Moegl|
D
"D
"D

i che Ausschriften bei ordnungsgemaesser Abar bei t ung:
sk- Al | ocati on- Mapp schrei ben” :

sk- Al | ocati on- Mapp geschri eben| '

sk- Al'l ocati on- Mapp ni cht geschri eben!”

3. 7. Konmmando "L"
Syntax: L d (d - Laufwerksnunmmer)

Das Kommando dient zur Aenderung der ausgewaehlten Lauf-
wer ksnumnrer
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3. 8. Kommando " DRUCK"
Synt ax: DRUCK

Das Konmmando di ent zum Ausdrucken der DI SKTEST-Beschr ei bung
(best ehend aus DI SKTEST- Mel dung und Inhalt aller |*-Konman-

dos).

Di e DI SKTEST- Beschrei bung wird dabei auf UNIT 3 ausgegeben.
Deshal b ist vor Aufruf von DI SKTEST der Druckertrerber auf
UNIT 3 zu aktivieren (%ACTI VATE $LP; DEFINE 3 $LP).

3.9. Kommando "D
Syntax: D

Das Konmando bewi rkt einen Sprung in den U880- Sof t war e-
monitor. Dadurch ist es noeglich, die inplenentierten
Moni t or konmandos  (si ehe Band "Ei nfuehrung in das Ceraete-
system P8000" der P8000-Dokunentation) zu nutzen (z.B.
Spei cher | esen und schrei ben).

Der Ruecksprung in das Progranmm DI SKTEST erfolgt mnmt dem
Moni t or konmando " Q'.

3.10. Kommando " Q'
Syntax: Q

Das Kommando bewirkt das Verlassen von DI SKTEST und eine
Rueckkehr ins Betriebssystem

Vorher wird noch ein |-Request an das Dateisystem NDOS
realisiert, so dass gewaehrleistet ist, das dann UDCS mit
dem ggf. geaenderten Di skettenbel e?ungspl an weiter arbeitet
und nicht mt dem der vor Aufruf von DI SKTEST vorhanden
war .
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1. Ei nfuehrung

$SI  ist ein UDCS-Geraetetreiber zur Eumation  eines

Terminals fuer ein externes System Er ueberwacht die asyn-

chrone Konmuni kation zwi schen UDOCS und dem ext ernen System
z.B. einem "Renote-Systent unter WEGA nmittels des UDCS-
rograms "renote") ueber einen seriellen Kanal des 8-Bit-

Tei ['s _des P8000. ) ) )

Die Eingabe vom asynchronen seriellen Kanal ist interrupt-
esteuert, und das enpfangene Zeichen wird in einem 256
yte | angen Puffer abgespeichert.

Die Reugests zum Sl-Treiber sind analog zu den Requests

anderer UDCS- Ger aet etrei ber g;i ehe z.B. NDOS) anzuwenden.

Dazu ist ein Aufruf des UDGCS-Qperation-Systems (OS) durch-

zufuehren, wobei das |Y-Register auf einen Standard-UDCS-

Par anet er-Vektor zeigt. Dieser Paraneter-Vektor enthaelt

f ol gende | nformati onen:

Byt e I nhal t
0 | ogi sche CGeraetenunmer (unit
1 Request - Kode
2-3 Dat enanf angsadr esse
4-5 Dat enanzahl (Bytezahl) )
6-7 Ruecksprungadr esse bel Request-Fertigstellung
(wird nur  verwendet, wenn Bit O des Reugest-
Kodes =1 ist) )
8-9 Ruecksprungadr esse bei Fehler bzw. 0000H, wenn
RuecksorunP bei Fehler nmit RET erfol gen soll
10 Fertigstel l ungskode
11-12 Adresse des zusaetzlichen Paranetervektors bzw

0000H, wenn kein zusaetzlicher Paranetervektor
angegeben werden soll (fuer ASSI GN und OPEN)

Der zusaetzliche Paranetervektor hat fol genden Aufbau:
Byte I nhal t
0 - .
1 Nunmer des seriell en Kanal s g0—3
fuer ASSI GN und OPEN nit ASSI
falls zusaetzlicher Paranetervektor bzw. Nunmer
des seriellen Kanals nicht angegeben wurde, wrd

Kanal 0O verwendet TTYO?()_
2 FFH, wenn bei EN kein ASSIGN ausgefuehrt
wer den sol |

(falls zusaetzlicher Paranetervektor nicht ange-
geben wurde, wird OPEN ohne ASSI GN ausgefuehrt)

We bei anderen UDCS-Geraetetrei bern kann man mit $SI erst
nach dessen Aktivierung arbeiten. Dazu ist das UDCS-
Konmmando " ACTI VATE $SI" zu benut zen.
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2. Request - Kodes

$SI verarbeitet fol gende E/ A- Requests:

Funkti on

| NI TI ALl ZE
[ 00H]

ASSI GN
[02H]

OPEN
[ 04H]

CLOSE
[ 06H]

READ Bl NARY
[ OAH]

WRI TE Bl NARY
[ OEH]

READ STATUS
[ 40H]

VR TE STATUS
[42H]

DEACTI VATE
[44H]

READ ABSOLUTE
[46H]

Beschr ei bung

Eroeffnung des Eingabepuffers wund Setzen
impliziter Paraneter

Progrannierun% des SIO und des dazuge-
hoeri gen CTC- Kanal s zur Baudr at engeneri erung

Di e zurueckgegebenen Daten (falls gefordert,
.h., wenn Datenanzahl > 0 angegeben wurde)
stellen den Deskriptor eines ASCl|-Ceraetes
z.B. einer Datei mt 100H Byte |angen
ecords und 100H Byte im|etzten Record dar
Das zurueckgegebene Erstellungsdatumist das

aktuel l e Datum

Es wird keine Operation ausgefuehrt, aber es
i st ein zul aessi ger Request.

Enpf aengt di e angegebene Anzahl von Zei chen
aus dem Eingabepuifer. Die Eingabe wrd
gestoppt, wenn das Zei chen FFH gel esen wird.
In diesem Fall wrd der "END OF FILE"-
Fehl er kode zurueckgegeben. Fal | s ni cht genug
Zei chen im Eingabepuffer sind, um ~ den
Request zu erfuellen, wartet der Treiber
bis die erforderliche Anzahl von Zeichen
enpf angen wur de

Sendet di e angegebene Anzahl von Zeichen
stopgt_aber, wenn das Zeichen FFH auftritt.
Das Zeichen FFH wird nmit gesendet.

Die Bytes des $SI-Status-Feldes werden in
dem Spei cherbereich begi nnend bei der ange-
ebenen Dat enanfangsadresse abgespeichert.
L ?' $Sl-Statusflags sind in  Abschn. 3
efiniert.

Erl aubt das Setzen bestimmter Status-Infor-
mati onen fuer di e Kommuni kation. Es ist zu
beacht en, dass bestimte Komuni kati onspar a-
nmeter ,(z.B. die Baudrate) waehrend einer
Dat enueber t ragung ni cht geaendert werden
sollten. Die Statusflags sind in Abschn. 3
definiert.

Sperrt den Interrupt fuer den Treiber, so
dass der Treiber im Speicher geloescht
wer den kann.

Anal og zu READ BI NARY, ausser, dass das
Zei chen FFH kei ne speziel |l e Bedeutung hat.
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WRI TE ABSCLUTE Anal og zu WRITE BINARY, ausser dass das
[ 48H] Zei chen FFH kei ne speziel |l e Bedeut ung hat.

3. Datenformat fuer READ/ WRI TE- St at us- Request - Kodes

0O O De Enpfaen%er-lnterrupt-Routinen testen die
enpfangenen Zei chen auf Spezial zeicehn, die die
Zel chenausgabe steuern. Dabei stoppt das " XOFF"-
Zei chen ie Ausgabe bis das " XON'-Zeichen
empfangen wird. Falls dieses Bit=0 ist, wrd
di eser Test nicht durchgefuehrt.
(initialisiert auf

1 Beim_ Fuellen und Leeren des Ei ngabepuffers senden
die EnPfaen er-Interrupt-Routinen automati sch die
Spezi al zei chen "XON' und " XOFF", um den Sender am
anderen Leitungsende zu steuern. Das " XCOFF"-
Zei chen wird gesendet, wenn der Eingabepuffer 3/4
vol | ist und das "XON'-Zeichen wird gesendet, wenn
der_E!nPabepuffer wi eder 1/4 voll ist.
(initialisiert auf 1)

2 (Lesebit) Die Zeichenausgabe ist durch den Enpfang
ei nes " XOFF"-Zei chens unterbrochen

3 (Lesebit) Die Eingabe-Interrupt-Routine hat ein
" XOFF" - Zei chen gesendet, um di e Zei chenei ngabe zu
unt er br echen.

6 Der Eingabepuffer ist wueberfuellt. ein Zeichen
wur de enpfangen, waehrend der Ei ngabepuffer vol
war .

Di eses Bit bleibt gesetzt, bis ein "WRI TE STATUS"-
Konmmando es | oescht.

7 (Lesebit) Dieses Bit ist 0, wenn der Eingabepuffer

Ieea ist und 1, wenn im Eingabepuffer Zeichen
si nd.
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1,0

3,2

7,6

Ein Lesen di eses Bytes zeigt die aktuellen Ueber-
t ragungsparaneter an. . .
Ein  Schreiben in Verbindung nit Byte 2 kann diese
Par anet er setzen (SI O Schreil bregister 4,5).

Parit aet

00 - keine Paritaet (initialisierter Wert)
01 - ungerade Paritaet

10 - kel ne Paritaet

11 - gerade Paritaet

Anzahl der Stop-Bits

00 - undefiniert

01 - 1 Stop-Bit

10 - 1 1/2 Stop-Bits

11 - 2 Stop-Bits (initialisierter Wrt)

Anzahl der Bits je Zeichen

00 - 5 Bits
01 - 6 Bits
10 - 7 Bits

11 - 8 Bits (initialisierter Wert)
S| O d ock- Rate

00 - x 1
01 - x 16 (initialisierter Wert)
10 - x 32
11 - x 64

II\B/aSkel zum Setzen der Uebertragungsparaneter in
te 1.

Nﬁr die Bits in Byte 1 werden bei einem "WRI TE
STATUS'" - Request eaendert, dessen entsprechende
Bits in Byte 2 den Wert 1 haben (z.B. Byte 2 =
03H, d.h., nur die Paritaet wrd geaendert).

Ei n "READ STATUS" Request liefert bei diesem Byte
i mer den Wert O

wei t ere Uebertragungspar anet er
(SI O Schrei bregi ster 5)

REQUEST TO SEND (RTS) (initialisiert auf 1)
Rueckset zen des Fehlerfl ags

Dieses Flag setzt den Paritaets- und Ueberl auf-
fehler in Byte 6 zurueck.

SEND BREAK (initialisiert auf 0)

DATA TERM NAL READY (DTR) (initialisiert auf 1)
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lé/aske3 zum Setzen der Uebertragungsparaneter in
te 3.

ur die Bits in Byte 3 werden bei einem "WR TE
STATUS" - Request geaendert, deren entsprechende
Bits in Byte 4 den Wert 1 haben.

Zusaetzlich wird, wenn Bit 0 =1 ist, die Ueber-
tragunsgrate entsprechend Byte 5 gesetzt.

Zei tkonstante fuer di e Baudratengenerierung durch
ei nen CTC i m Zaehl er node )
(initialisiert auf 4 - entspricht 9600 Baud)

Die Wrte der aktuellen SIO Status-Bits werden
hi er zurueckgegeben (aus Sl O Leseregister 0, 1).

Parit aet sf ehl er

Ueber | auf f ehl er

FRAME ERROR
DATA CARRI ER DETECT ( DCD)
SYNC

CLEAR TO SEND ( CTS)
BREAK wur de er kannt

" XOFF" - Zei chen, das enpfangen wird, um die
Zei chenausgabe zu unterbrechen
(initialisrert auf 13H)

"XON'-Zei chen, das enpfangen wird, umdie unter-
brochene Zei chenausgabe wi eder fortzusetzen
(initialisiert auf 11H)

" XOFF" - Zei chen, das zu senden ist, wenn der
Ei ngabepuffer 3/4 voll ist
(inftialisiert auf 13H)
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10 " XON' - Zei chen, das zu senden ist, wenn der
Ei ngabepuffer nur noch 1/4 voll ist
(inftialisiert auf 11H)
11 Maske, die auf jedes enpfangene Zeichen angewendet
wird, bevor es auf das "XON'- bzw. "XOFF"-Zeichen
etestet wird
?initialisiert auf 7FH)
4. Sl -Konfiguration
Der $SI-Treiber benutzt die fol gende Hardwarekonfiguration
des 8-Bit-Mkrorechnerteils des P8000:
E/ A- Adr essen:
Nunmer des  Geraet Port - Adr.
seriellen
Kanal s
0 (TTYO/ XB6) SIO 0 - PORT A 24H, 25H Einpliziter_KanaI)
1 (TTY1/ XB7) SIO 0 - PORT B 26H, 27H (Systenterninal!)
2 (TTY2/ XB7) SIO1 - PORT a 28H, 29H
3 (TTY3/XB7) SIO1 - PORT B 2AH, 2BH
CIC 1 - Kanal O 2CH (Baudrate fuer SIQ0_A
CIC 1 - Kanal 1 2DH (Baudrate fuer SIQ0_B
CIC 1 - Kanal 2 2EH Baudrate fuer SIOL_A
CTC 0 - Kanal O 08H Baudrate fuer SIOL B
Baudr at ent abel | e:
Baudr at e Zeit konstante fuer CTC
38400 1
13600 4 (impliziter wert)
i iziter rt
4800 8 "
2400 16
1200 32
600 64
300 128
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5. Bei spi el

Bei spi el ei ner Datenuebertragung zw schen zwei P8000 unter
Bet ri ebssyst em UDCS:

Die Datei "datei 1" des Systens A ist zur Datei "datei 2" des
Systems B zu uebertragen.

Dazu ist zuerst der Treiber $SI auf beiden Systemen zu
aktivieren:

System A System B
9%ACTI VATE $SI 9%ACTI VATE $SI

Danach ist der Treiber $SI auf dem SystemB zu initiali-
sieren um zu gewaehrleisten, dass der Eingabepuffer neu
initialisiert ist, d.h., dass sich keine ungueltigen
Zeichen (z.B. durch die Aktivierung) in ihm befinden.

Dazu i st fol gendes ei nzugeben:

System B
% 3$Sl
Zur eigentlichen Datenuebertragung ist dann ei nzugeben:
System A System B ]
%COPY datei 1 $SI %COPY $SI datei 2

Wenn auf dem System B das PROWPT-Zei chen "% erscheint, ist
di e Uebertragung abgeschl ossen.

H nwei s:

Soll zur Datenuebertragung ein anderer als der serielle
Kanal 0 (TTYO/Buchse XB6) benutzt werden, so ist beim
KOBI eren anstelle von $SI zu schreiben $Sl:x (x=0,1,2,3),

wobei x die Nunmer des seriellen Kanal s angi bt.
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Kombinat VEB

ELEKTRO-APPARATE-WERKE

BERLIN-TREPTOW >FRIEDRICH EBERT<
HoffmannstraRe 15-26, Berlin, DDR-1193
011 2263 eaw 011 2264 eaw

Die Angaben uber technische Daten entsprechen dem bei Redaktionsschlufl
vorliegenden Stand. Anderungen im Sinne der technischen Weiterentwicklung
behalten wir uns vor.
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